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estamos com a edigao nume- 
ro 66 de sua Gamers semanal. Mesta se- 
mana (como e bom ter uma revista a cada 
sete diasl), prepararnos mais uma edigao 
recheada de novidades e informagoes 
para voce. 

Como sempre, temos um Game 
News no capricho para abrir a revista com 
chave de ouro. E nesta edigao voc§ vai 
conferir logo de cara tres novos games 
para a nova maquina da Sony: fflKa 

continuacao do game de PC; 

, trazendo a perfeicao do esporte ao 
proximo nivel; e o novo game de persegui- 
cao, , dao as caras no 

PlayStation2. Se voce ainda nao pulou para 
a geracao 128-bit e ainda continue com o 
bom e veiho console numero 1 da Sony, 
nao tern problemas - ele ainda mostra 
que tern bastante folego para competir. A 
LucasArts ataca com mais urn game da 
serie mais amada dos cinemas: 

. Um dos generos mais 
fortes do console ganha mais urn repre- 
sentante, 3| 

um RPG vindo diretamente das platafor- 
mas Nintendo para o PlayStation. A mais 
polemica figura do boxe ganha um novo 
game, , apos anos lon- 

nario do entretenimento eletroni- 




co. O Dreamcast, como sempre, m 
forte e com todo vapor. A Sega prepara 

, o game que promete Inovar e con- 
quistar milhares de fas. E o console dos sot 
nhos tambem vai ganhar suas proprias ver- 
socs de nm&k 

adventure de sucesso do PC e 

, trazendo um pouco mais de 
adrenalina a costumeira velocidade. 

De volta para o presente, trazemos os 
games que ja estao divertindo as multidoes. 
O PlayStation vem com , excelente 

para saciar a sede de velocidade em tem- 
pos de Rubinho Barrichelo na Ferrari; as jo- 
gad as de beiseboi de ; e mais ve- 
locidade com e 
. O 128-bit da Sega traz 

. a versao americana de 
tambem o sempre divertido - 
Para, os jovens Mestres Pokemon po 
Nintendo preparou o game 
para o seu 64-bit, enquanto que o resistente 
portatil ganha a sua versao de . Os 

co.mputadores nao ficam atras, trazendo 
JUt (hao confunda 

com a banda). Para fechar a edicao, nada 
melhor que a continuacao dos golpes de 

Delicie-se! 
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Esta e a nossa cotagao para os games avalia- 
dos, que trazem muitas informagoes de forma 
compacta e compreensivel. E facil e rapido iden- 
tificar o console, ja que ha uma lombada onde 
indicamos o nome do console (no topo) e seu 
respective nome em japones (a esquerda) com 
uma cor diferente para cada sistema. Alem dis- 
so, o logo respective aparece no canto superior 
esquerdo da ficha de avaliagao e, na parte de 
baixo, o joystick do mesmo. A nacionalidade do 
game e indicada na bandeira triangular (amarela 
no modelo). Ao lado desta temos o nome do jogo 
em destaque. Logo abaixo seguem-se o nome da 
fabricante, a memoria, o genero do game e o 
numero de jogadores. Em seguida temos as no- 
tas (que variam de 0.1 a 5.0) para os cinco que- 
sitos avaliados: Grafico, Som, Controle, Inova- 
gaoe Diversao. Estas notas resultam numa me- 
dia final, que aparece destacada em seguida. 
Porfim, seguem-se os pontos positivos, em Pros, 
e os negativos, em Contras, do tftulo em questao. 
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as caras no Playstation 2 
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A Sony Computer Entertainment Europe recentemente 
anunciou seus pianos de produzir uma sequencia para Drakan 
para o PlayStation2 na Europa. Produzido pela Surreal Software 
em Seattle, Drakan e urn game estonteante de agao/adventure 
3D que leva os jogadores a urn novo reino de fantasia, combi- 
nando acao aerea e terrestre. Ah e nao vamos esquecer de que 
eie tarnbem permite que voce voe nas costas de urn grande 
dragao vermelho. 

Voce encara o papel de uma brava heroina, Rynn, atraves 
de uma longa e mfstica aventura que a unira com o nobre dra- 
gao Arokh. Rynn e Arokh tern urn tipo de afinidade e precisam 
trabalhar juntos para lutar contra as forcas do mal. 

game esta chero de ambientes completamente 3D e 
leva voce a combates corpo-a-corpo com o inimigo, ou permite 
que Arokh leve-o para o ar para experimentar a emogao de voar 
completamente em 3D pelos ceus de oito vastos ambientes. 

Alem disso, o jogo possui personagens interativos total- 
mente arredondados com personalidades individuals e anima- 
coes facials emocionais que vao ajudar a desenvolver a historia 
e trazer o jogador mais fundo no mundo do game. E ajudar a 
avan?ar na progressao do enredo, Drakan inclui animacoes em 
tempo real e cenas espalhadas peias fases que dao o ritmo da 
historia. 

O jogo tarnbem possui uma impressionante combina- 
cao de batalhas terrestres e aereas utilizando armas, feiticos e 
o poder do dragao; um sistema unico de troca que permite ao 
jogador melhorar as habilidades de seu personagem; tudo isso 
em uma dramatica e original historia nao-linear. 

Nada foi dito sobre como sera a versao PlayStation2 do 
game ? mas sabe-se que e uma seqiiencia para o jogo de PC e 
nao apenas uma conversao. 
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Nos primeiros I 
s do PlayStation, 
j a Psygnosis foi um A 
I d£»s primeiros times | 
'azer aos jogado- | 
res uma grande va- I 
riedade de jogos va- , 
riando de corrida a 
i adventures, de ga- L 
■ i mes de tiro a simu- I 
j ladores. Formula 1 
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gos mais esperados de sua epoca para o publico que ama este 
esporte (principalmente na Europa). Mo ano 2000, a Psygnosis 
voitou as suas raizes para trazer aos jogadores uma nova expe- 
riShcia no PlayStation2, com Formula One 2000. 

O aspecto mais importante de um esporte como a F-1 6 
a autenticidade. O Studio Liverpool (ex-Psygnosis) vai incorpo- 
rar todos os pilotos, escuderias e pistas da vida real, mas tam- 
bem planeja se diferenciar de seus competidores. 

O melhor exempio disso e como voce pode salvar seus 



dados. Usando o 
Memory Card de 
8MB, voce pode sal- 
var os dados de sua 
corrida e entao com- 
parar suas marcas 
comoutrosqueja jo- 
garam na pista, com 
rankings como nova- 
te amador e profis- 
sional. Usando um 
sistema de replayfle- 
xfvel, voce pode manrpular os dados de seu replay com incrivel 
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Grand Theft Auto e 

Drivertem Uma eXpe- 

•■riencia totalmente 

nova a caminho. The 

:away da Sony 

► co'nfun'da com o 

j game de rally 

i Getaway da Rockstar 

para PS2) traz se- 

quencias de perse-. 

guigoes e fugas de 

carros que podem ser as mais 
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A histona dramatica gira em 
| tomo de um ladrao de bancos 
cujo filho e sequestrado por uma 
™*6ria figura do submundo, 
irlie Jolson. Na pele dp ia- 
"Tlark, voce tenta inutilmen- 
ar-se de seu passadb cri- 
„o, mas finalmente chega a gota d'agua. Descendo de 
volta ao submundo criminoso, Mark precisa usar tudo em seu 
poder para encontrar e resgatar seu filho e se redimir com isso. 
O que torna The Getaway tao incornum e como o Studio 
Soho recriou minuciosamente mais de 70km 2 do cphacao de 
Londres^ a capital britanica. Voce usara seus pes e mais de 50 
carros diferentes para explorar esta grande cidade, desde a 
Torre de Londres, o Big Ben, ate o Palacio.de Kensington: Todos 
os csrros s§6. baseados em modelos da vida. real, rnas en- ■ 
quanto vocedeve pensar que -a Sony Iria liberar detalhe's deste 
aspecto, por exempio se os carros serao ou nap licerieiados, 
iemos certeza deque saberemos muito mais deste jogo no 
futuro (comona-E 3 !)- Nas: primeiras imagens liberadas, no en- 



facilidade, Voce pode ver grandes segmentos de sua corrida ;tantd, j^ & possfvel 1 ver um carrp sernelhante ao Audi TT (com o 
nas cenas do replay, que podem ser gravadas no Memory Card , sfmbolo da Audi e tudo!). 



e mudar os angulos de camera de forma que os replays podem 



ate ver dois replays ao m'esmo tempo se quise 

Outras caracteristicas interessantes incluem as opcoes 
de som estereo espacial, detalhes graficos poderosos e uma 
nova sensagao de imersao. Voce nem pode imaginar o quanto 
os carros sao rapidos, ou a sensagao de velocidade, ja que 
isso e possivel pelos milhares de polfgonos voando peia tela 
em cada frame de animacao. Como voce pode ver peias ima- 
gens, o nivel de detalhes e a riqueza das texturas ja provam ser 
impressionantes. 

A SCEE nao deu mais detalhes, mas espere mais novi- 
dades em breve. Formula One 2000 estara presente na E 3 des- 
te ano, que acontece no ini'cio de matb- 



Enquanto o realismo e de.extrema importancia na recria- 
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at. Voce pode reializar mahobras loucas e surpreendentes 
em seu carro, Algumas destas acrobacias incluem atravessar 
vielas sobre duas rodas, pulos e cavalos-derpap. Se. voce §fe 
iembra de Driver, entao The Getaway deve ser o proximo passo. 
Voce entra em uma cidade real, cbmpleta com. carros em movi- 
mento, pedestres e obstaculos inesperados. Gonforme voce 
tenta recuperar seu filho a qualquer.custo, uma grande varieda- 
de de personagens, criados com. surpreendente realismo, vai 
interagir com voce, deixando a historia ainda mais profunda. 

O game aihda esta §m urn estagio inicial e -ainda nao 
possui data de langamento, mas espere. ouvi'r mats sobre The 
Getaway com a aproxfmacao da E 3 . . ■ 
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Alguns podem reclamar sobre a 

LucasArts e o seu uso excessivo da serie 

Star Wars, mas nao se pode dizer que o 

pessoal de la nem ao menos tentou adici- 

onarvariedadeaosseusjogos. Parece que 

a cada novo titulo de Star Wars vem com 

urn genera novo, seja os elementos de 

corrida de Episode One: Racer, as acroba- 

cias de plataforma de Super Star Wars ou 

as lutas desajeitadas de Masters of Teras 

Kasi. Sim, o pessoal da LucasArts ja fez de 

tudo. 

Entao chega Star Wars Demolition... Parece que a 

LucasArts nao estava contente cobrindo praticamen- 

te todos os generos de game conhecidos pelo ho- 

mem, pois a companhia anunciou que esta trazendo 

a serie Star Wars para a categoria de combate de 

veiculos. Mas nao se precipite, aspirante a Jedi... Pelo 

menos a companhia tern o time certo trabalhando no 

projeto. Isso mesmo - ao inves de fazer urn trabalho 

corrido dentro dos estudios da empresa, a LucasArts 

contratou alguns profisstonais veteranos conhecidos 

como Luxoflux Entertainment... Sim, os mesmos ca- 

ras que produziram o rei da destruigao de veiculos: 

Vigilante 8. 

Ta legal, sabemos que o jogo esta em boas maos; 
agora voce provavelmente deve estar pensando "Como 
diabos o combate de veiculos se encaixa no universo 
de 'Star Wars'?" Bern, de acordo com a LucasArts, 
Star Wars Demolition acontece entre "0 Imperio Con- 
tra-Ataca" e "O Retorno de Jedi" e desafia os jogado- 
res a competir em uma serie campeonatos de des- 
truigao de veiculos organizados pelo chefe do crime 
Jabba de Hutt. Tudo bem, entao a LucasArts pode ter 
pego o caminho facil e optado pela sempre popular 
epoca pos-lmperio - mas vamos la, sera legal bata- 
Ihar com as naves terrestres de Star Wars? 

Entretanto, Jabba de Hutt nao sera o unico perso- 
nagem a voltar da popular serie de filmes; de fato, o 
notorio Boba Fett esta listado como personagem selecionavel (caca de recompensas 
nao deve estar remunerando mais como antigamente), assim como Aurra Sing (a 
mulher com cabelos estranhos de A Arneaga Fantasma). Espere, ainda tern rnais - 
Wade Vox, urn personagem novo, cornpetira no antigo vefculo de Luke Skywalker 
(agora muito mais armado). Agora voce pode pegar aqueles conversores de poder 
em grande estilo! 

Obviamente, o que seria de um combatente das estradas sem algumas are- 
nas matadoras? (Twisted Metal 3, talvez?) Pelo que a LucasArts revelou, as arenas de 
batalhas definitivamente parecem divertidas. O game possui os ambientes frios e 
cinzas da Estrela da Morte, as escorregadias pistas geladas de Hoth e as planicies 
desertas do Grande Fosso de Carkoon (lar da besta Sarlacc), que realmente nao 
corresponde a iinha de tempo proposta no game... Mas espere, ate mesmo algumas 
linhas da trilogia original nao se encaixam com algumas de Episode One. Chame 
isso de liberdade criativa (ou algo assim)... 

Ainda nao tivemos a chance de jogar Star Wars Demolition, mas se a LucasArts 
cumprir metade do que promete, a companhia que desapontou com Jedi Power Battles 
pode ter um excelente titulo de console em maos. time de desenvolvimento tern um 
bom historico, os corredores sao populares, no minimo e as pistas parecem prornis- 
soras - entao tudo o que falta e a execwjao final do produto. 
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3 Aqui voce encontra todos os ian- 
gamentos em video e DVD 

\I_ocacao de jogos: para 
Nintendo 64, Playstation, Super 
Nintendo, Satumo, Mega Drive, 
Master System, Neo Geo CD. 
Nintendo... 
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BACK TO NATURE . 
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Previsto para julho «8e 



. Expectativa; 

Harvest Moon: Back 
marca a primeira aparica 
famosa serie Harvest Moon no 
PlayStation. Muitos seguidores 
antigos da Nintendo ja conhe- 
eeram os games da serie, que 
apareceram no.NES, Super Nin- 
tendo, Game Boy e Nintendo 64. 
Enquanto ojogo nuncateve gra- 
fieos maravilhosos e sempre foi 
bonitinho demais, sua jogabili- 
dade adicionai e encanto geral 
sempre foram o bastante para atrair as pessoas. 

Com o langamento de Harvest Moon: Back to Nature para 
PlayStation, a Natsume espera que seu game encantador pos- 
sa ganhar a atencao do publico mais maduro do 32-bit da Sony. 
Urn dos fatores que podera ajudar isso e o fato de que eie 
content graficos que sao realmente superiores aos do game 
para Nintendo 64. 

Enquanto Harvest Moon 64 possufa cenarios que geral- 
mente eram escassos de detalhes nas texluras, a Natsume 
deu a versao PlayStation texturas totalmente novas que ajudam 
a dar ao game um visual geral bem melhor. O melhoramento na 
quali.dade das texturas e detalhes pode ser visto em lug ares 
como os pisos de algumas casas, onde as tabuas agora tern 
uma distinta aparencia de madeira. A praca da cidade e quase 
todas as outras areas no game foram altamente beneficiadas 
pelas texturas melhoradas. 

Alem disso, a versao PlayStation tambem esta equipada 
com alguma iluminacao extra e outros efeitos graficos especi- 
ais. No geral, e como um game de PlayStation que e bem supe- 
rior & sua contraparte no mais poderoso Nintendo 64. 
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Quando voce; era jovem, suaviagern programa 
as. teve que ser cancelada devidp aos negocios de seu 
Entao, ao inves dtsso, voce visitou uma pequena. .cidade c 
seu avo tinha um'raneho. Seu avo era umhornem muito ocupa- 
do, mas mesmo assJm ele o rece.beu de bracos abertos. A cida- 
de era pequena, mas havia algo novo e excitant© .para fazer 
todos os dias. , - ■.'. ' 

, Um. dia, enquanto caminhava pelas montanhas atras do 
rancho de seu avo, voce encontrou uma garota. Voce se lembra 
de cantar musicas com ela no tapo ; da rrionlariha. Ela tinha uma 
bela voz. Quando ch'e'gou a ho.ra.de vpltar para casa, voce pro- 
mete a ela que voftaria um dia. 

Dez anos.se passaram... 

Mais uma vez voce visrta o rancho de seu avo.e descobre 
que este se iornou um eanteiro de solo imprpdutivo, apenas 
terras devastadas; ; apos a morte de seu avo. 6 prefeito da cida- 
deda a voce tres anos para transformer esta fazenda decadente 
de voita no rancho produtivo. que ele era. 

i Com pouco dinheiro e apenas urn punha'do de ferramen- 
tas, voce e seu cachorro decidem re.staurar o rancho e transforma- 
(o em algo que seu avo se orgulharia. ,, ,. m 

Mais um pensamento preenche sua mente, voce im'agi- 
na.corno esta a garota que conheceu. Voce espera pelo dia em 
que podera dizer a ela, "Eu cumpri minha promessa n . 
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DETALHES DO GAME 

A versao PlayStation vai dialogos totalmente .novos e ori- 
ginals com novas caracteristicas de jogabilidade nao encontra- 
das nas versoes anteriores. Para voce que nao esta familiariza- 
do com a serie, ficara contente em saber que o game oferece 
uma jogabilidade compietamente nao-linear e permite a voce 
interagir com mais de 60 personagens exclusivos que ajudarao 
a tornar o game aitamente rejogavei. 

Adicionalmente, ha centenas de diferentes mini-games 
que variam de sumo de galinhas ate uma guerra de tomates na 
cidade, o que adiciona ainda mais ao jogo. Ha tambem mais de 
100 diferentes receitas que voce pode colecionar e usar para 
criar seus proprios pratos habilidosos para ajudar a agradar as 
mulheres da cidade. Isso mesmo, mesmo o jogo contendo um 
eienco bastante jovem, ele vai bem fundo na interagao entre os 
personagens e tern ate casamento. 

Outras caracteristicas incluem a habilidade de treinarseu 
cachorro para defender sua criagao dos bichos selvagens, cin- 
co niveis de power-up para suas ferramentas, a chance de pe- 
gar e criar uma grafide variedade de peixes, movimento de per- 
sonagens em tempo real, toneladas de vegetais e frutas em 
determinadas temporadas e novos tens e lutas incluindo fazer 
queijo e la. 
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Prcvisto para maio de 3000 nos EUA 



-o ou odeie-o, Mike Tyson i 

lais conhecidos do mundo. A Nintendo pe.rcebeu issb 

3ca das 8-bit quando langou Mike Tyson's Punch Out 

._ j NE-S. Mas fogo que o mais jovern campeao dos pe- 

is-pesados comegou a se envoiver em problemas fora do 

i ringue, a Nintendo rapidamente cprtou o nome do titulo e 

; qualquer referenda a Mike Tyson no game. Desde entao, ja 

J .ha rnais de urna decada agora, Mike Tyson foi a mais famo- 

sa figura dps esportes a desaparecer do mundo do videoggir 

me. No entanto, gragas a Codemasters, uma softhouse eu- 

ropeia mais conhecida por suas series de corrida Micro 

Machines e Toca, Mike Tyson mais uma vez ira voltar para o 

j ringue virtual em maio no PlayStation. 

"Acredite qu n.ao, sao minhas eriangas que viviam atras de 
tara continuar um game ja Tia algum tempo e ,eu tenho assistido a toda esta area 
lames de esporte de cornputador e console, apenas esperando pela.oportunida- 
sria de.me enyolver," disse Tyson. "A Codemasters trouxe uma grande se.quencia 
.,,. gamesde sucesso e me nrtostrou que eles tiriham o necessario para fazer um jogo 
de boxe que eu me orgulharia de colocar meu nome." 

Mike Tyson Boxing e.na verdade uma adaptagao de Prince Naseem Boxing, um 
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so em games 
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que enquanlo Prince e bem conhecido na Europa, Tyson ainda tem urna influen- 
muito maior nos EUA. O jogb trara Tyson como o lutador principal, a quern voce 
troia em varios modos, incluindo campeon'ato, tpmeio e ate urn jogo de ; adminis- 
ao de boxe. O game tarnbem tern o modo versus basico, que permite a voce e 
j o jogador escoiherem entre 16 lutadores que variam em habilidade. O modo 
tpeonato possui tres dife rentes classes de peso para explorar — leve, medio e 
3do. Cada classe de peso tern um estilo diferente ao qu.al voce tera. que se.adap- 
Por exemplo, os pesos-leves sao rapidos, causam baixo dano © podem tomar 
:ante porrada, entao voce devera ficar de oiho na pdntuac^o, ja que knockouts nao 
tao "frequentes nesta divisao. Np entanto, a divisao dos pesos-pesados e o opos- 
• voce tera que desferir : socps poderosos e podera cair aigumas vezes na iona. 
io que tomar cuidado com as investidas inimigas. 

O game parece mais com um estiio arcade do que simulador. Imagine uma 
ura de Ready 2 Rumble com Knockout Kings. Os lutadores possuem o habitual 
rvo de golpes dos pugilistas como ganchos, uppers e jabs, assim como socos 
3ciass exelusivos decada lutador que pode fazer o oponente ver estrelas. A acaq , 
ingue parece ser urn pouco mais lenta do que deveria ser, mas a versao exibida 
la tinha alguns ajustes a serem feitos. 

Visualmente, Mike Tyson Boxing e decente. O Tyson virtual se parece bastante 
i o da vida real, mas sem o seu ultimo penteado. Cada um dos lutadores generi- 
do jogo tern um visual unicp e a maior parte, deles se parece com tipicos lutadores 
)oxe. Os ringues elocais das lutas sao bem autenticps e sao o que voce ja 
?rava. Uma area do jogo que ainda precisa de : algum trabalho e aanimagao dos 
ionagens. Tomara que a versao final do jogo traga animacoes mais. limpas do que 
irsao prelirninar exibida. 

Entao, enquanto ver Tyson devolta aos videogames cdirif~-'"-~~ - r -- 

os fas do esporte no's games, a questao 6 S6 o:jogo sera 
competir com o acervo atualde games de boxe do PlayStS '" 
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JET SET RADIO 



: i 



Acao - < 5D (?) 



Prcvisfo para 2f de Junho de 2000 no Japao 



I EXPECT ATIVAX icirkTH? j 

Desde que a Sega revelou o game pela primeira vez 
em setembro do ano passado, todos estavam achando que 
os produtores estavam loucos. Todos ficavarn constantemente 
perguntando: Entao, que diabos e Jet Set Radio? 

"£ um tipo de jogo de 'pichar as paredes e correr da 
polfcia'", disseram eles. 

Sim, com certeza. E nos somos Sonic the Hedgehog. 
Pensamos que os representantes da Sega apenas estr- x "*™ 
tentando ser engragados quando falavam sobre o que 
jogo... Realmente pensamos. No entanto 7 isso, e claro, du- 
rou ate esta ultima Tokyo Game Show, onde o game estavS 
disponivel em forma jogavel. 

Aquele momentofoi quando nos demos uma boa olhada 
no que e sem duvida uma das coisas mais impressionantes 
que ja vimos rodando em um console domestico. Esquega 
por um momenta o fato de que o estilo visual sera o mais 
imitado do novo milenio (eie ja tern dois competidores no 
departamento "eu tambem" - Be On Edge, que agora foi ba- 
tizado de TVDJ, da Sony para PiayStation2; e Cool Cool 
Toon da SNK para Dreamcast — ... e oiha que ele nem foi 
langado) e considere isto: A melhor maneira de descrever 
Jet Set Radio? Um en contro de Crazy Taxi com Tony Hawk's 
Pro Skater. 

Sim, voce ouviu direito. Pegue dois dos jogos mais 
divertidos e faceis de jogar de todos os tempos e coloque-os 
junto, entao coloque um pouco do modo Pursuit de Need for 
Speed e voce tern o conceito do jogo. Voce entra na pele de 
um jovem punk cansado de sua vida na futurista cidade de 
"Tokydto". Mas parece que os homens da lei, como sempre, 
estao controlando os jovens com suas leis estupidas e falta 
de recreagao nas escolas, entao eles fazem o que qualquer 
um do movimento hip-hop faria: se rebelar andando de pa- 
tins, ouvindo a radio de hip-hop local e espalhando os seus 
"piehos" pela cidade. Agora, por alguma razao, as criangas 
rejeitaram a ideia de esportes em time e ao inves disso uni- 
ram-se ao movimento de gangues de patins da proxima ge- 
ragao. Grande parte do jogo sera brigar porpopularidade com 
as gangues rivais. 

Obviamente, nao havera nenhuma pancadaria para ver 
pern. Isso apenas daria as maes algo a 
Ao inves disso. Darece aue a arte de rua 
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vira em primeiro lugar e o truque e chegar nas areas pnm 

Assim como em Crazy Taxi, ha pequenas setas ,. 
zendo onde esta o proximo lugar para fazer o seu trabalho 
sujo e uma cidade com trafego movel em tempo real para 
manter as coisas interessantes enquanto voce se movimen- 
ta de ponto a ponto. Pelo que foi visto ate agora, as coisas 
podem ficar bem rapidas e nao apenas voce tera que se des- 
viar de veiculos, mas voce pode ate pular em um telhado ou 
outro se tiver habilidade. De fato, assim como Tony Hawk's 
Pro Skater, se voce tiver velocidade suficiente e o angulo 
certo, praticamente qualquer area pode ser alcangada e des- 
de a primeira praga voce ja estara fazendo coisas malucas. 
O game corneQa com uma missao de treinamento, 
onde voce brinca de "siga o mestre" com uma gatinha que 
faz todos os movimentos certos. Apos ela mostrar ao nosso 
aspirante a DJ Boy as manhas dos guerreiros pichadores, 
voce finalmente pode correr pela cidade livremente e fazer 
suas faganhas. Agora, logo de inicio, saiba que este jogo 
tern alguns ambientes verdadeiramente legais. Voce pode 
basicamente pular em qualquer superffcie e fazer manobras 
de maneiras realmente inteligentes. Um dos truques favori- 
tes e subir um lance de escadas pelo corrimao, seguido de 
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a de pnncipiante, ja 
que logo voce estara fazendo algumas manobras radicals 
como back flips, splits e outras manobras aereas igualmen- 
te insanas. Nao temos certeza de corno fazer estes rnovi- 
mentos ainda, mas voce ficara surpreso em ver como os 
movimentos sao suaves e como o controle e facii. Tudo pare- 
ce natural e assim como Crazy Taxi tudo parece cada vez 
mais e mais profundo conforme voce continua. Depois de 
pegar as manhas da coisa, voce se sentira urn Batman re- 
belde, pulando de telhado em telhado com seus patins para 
chegar ao proximo objetivo e encontrar a melhor e mais ex- 
travagante maneira de chegar la e mais do que metade da 
diversao. 

Obviamente, quando voce chega la, realizar os seus 
negocios de "arte"tambem e bem legal. Voce pega latinhas 
de spray enquanto anda de patins e as fases foram desen- 
volvidas de forma que voce deve fazer manobras aereas para 
pegar algumas delas, o que adiciona muito 30 jogo. Assim 
que voce pegar todo combustfvel de arte necessario, pode 
comegar a pintar. Voce usa sua latinha de spray apertando o 
botio L e deve usar o direcional anatogico para controlar seus 
tracos e completar cada "picho". E dizem que pichagao e urn 
passatemposem habilidade. Falo! 

Mas urn dos aspectos favoritos do jogo e enganar 
Johnny Law. Assim como em qualquer filme bom 
de skate ou patins fugindo da polfcia, se voce fi 
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sua habilidade para escapar dele, sem falar em mostrar a ele 
como voce e legal realizando alguns truques animais para 
fazer isso. Nossa cena de perseguigao foi bem intensa e 
temos certeza que vai ficar ainda melhor quando o jogo for 
langado. 

Agora que voce ja tern uma nogao de como ele e joga- 
do, deixe-nos falar um pouco de como ele se parece. Jet Set 
Radio e o titulo mais interessante que vimos na TGS de um 
ponto de vista visual. Como voce deve ter percebido pelas 
imagens do jogo, ele e basicamente um desenho animado 
2D que foi jogado em um ambiente 3D. Isso e devido a uma 
tecnica chamada eel shader, que pega modelos poligonais 
texturizados e sombreados e desenha um espesso trago 
preto em volta deles, alem de eliminar todas as nuangas de 
cores no sombreamento e pintar variagoes de cores chapadas 
para representar os diferentes tons de iluminagao. O game 
roda em um otimo ritmo e o character design e simpiesmen- 
te animal. Quanta mais assistimos o jogo, mais querfamos 
assistir, pois cada area nova era tao cheia de estilo que nao 
podfamos fazer outra coisa senao sorrir. 

No geral, este foi considerado um dos melhores jogos 
da TGS Spring 2000 e se Jet Set Radio continuar neste ca- 
minho, ele sera um dos melhores jogos paraosistema quan- 
do chegar no final de junho. Apesar de que demo tinha 
apenas poucos personagens e ambientes, os videos exibi- 
dos durante o show rnostraram mais coisas em ambos os 
aspectos. Se isso for alguma indicagao, prepare-se para algo 
espetacular. 
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Para voce que esta a pro- 
cura de uma nova tomada no 
velho genero de Adventure - 
tome nota. Ern termos de ino- 
vagao e design, Ornikron pode 
ser um dos mais ambiciosos 
titulos de a9§o/adventure ja 
concebidos. Sua engine e jo- 
gabilidade unicas giram em 
torno de uma exploragao em 
uma perspective de terceira 
pessoa, agao em primeira pes- 
soa e lutas no melhor estilo 
Tekken (repletas de combos e 
movimentosespeciais). Ape- 
sarda conversao para Dream- 
cast de Ornikron permanecer 
propositalmente identica a sua 
contraparte para PC, quern ain- 
da nao descobriu os seus se- 
gredos no computador com 
certeza vao encontrar mu ita jo- 
gabilidade e uma historia uni- 
ca para se manter preso. 

A Quantic Dreams (produ- 
tora do popular titulo de PC, 
Ornikron: The Nomad Soul) 
anunciou ha alguns meses que o famoso titulo logo seria 
langado para Dreamcast Apesar de nenhuma adicao para a 
versao Dreamcast, Ornikron promete representar com preci- 
sao a variedade de jogabilidade encontrada na versao PC 
enquanto mantem um frame-rate bastante suave e controla- 
vel de 60 frames por segundo. A interface amigavel e o pro- 
cessador poderoso do Dreamcast permitem que voce apro- 
veite uma conversao perfeita de Ornikron que poderia ser com- 
parada apenas aos equipamentos de alta performance (e 
bastante caros). Essencialmente, os proprietarios de Drea- 
mcast estao ganhando um game que estava pedindo de qual- 
quer jeito uma conversao para console. Apesar de Ornikron 
ter requerimentos relativamente altos para rodar nos PCs, o 
Dreamcast vai exibirtudo que os designers pretendiam, como 
eles pretendiam e com espa9o para mais. 
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Alem dos modos e perspectivas diferentes, talvez uma 
das caracterfsticas mais intrigantes da jogabilidade de 
Ornikron e a habilidade de seu personagem assumiro corpo 
de outros personagens no mundo do game para ajuda-lo a 
cumprir os objetivos da missao e se aprofundar na misterio- 
sa e nao-linear historia. A habilidade de fazer isso certamen- 
te adiciona um elemento totalmente novo para o genero agao/ 
adventure. Entao, ignorando o fato de que Ornikron vai conti- 
nuar propositalmente igual a sua versao PC, quern naojogou 
a versao do computador vat encontrar muitas coisas boas 
aqui. 

Fomecendo muitos personagens que voce pode assu- 
mir, Ornikron usa a ideia de possessao como um metodo 
para desenvolver a trama. Mesmo que voce nao possa per- 
ceber uma certa diferen9a nas habilidades entre um perso- 
nagem e outro, voce descobrira que muitos personagens 
possuem apartamentos que sao acessiveis apenas a eles. 
Realizando esta ideia, Ornikron da a voce muitas oportunida- 
des para pular em diferentes personagens, acessar diferen- 
tes areas do game e pegar itens especiais que podem ser 
uteis para sua busca em algum ponto mais adiante. 

Quebrar alguns tabus e esquemas antigoseate certo 
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ponto ultrapassados de jogabilidade nao e tudo que Omikron 
esta tentando. Convocando a ajuda o veterano genio da mu- 
sica pop David Bowie e o guru da guitarra (e parceiro de 
Bowie) Reeves Gabrels, a Quantic Dreams quer redefinir o 
que os jogadores pensam sobre musica de videogame. Tra- 
zendo varias faixas do ultimo CD de Bowie, Hours e varias 
outras musicas feitas exclusivamente para o jogo, Omikron 
nao teve problemas em criar uma atmosfera definida. De fato, 
o envolvimento de Bowie com Omikron e incrivelmente pro- 
fundo, bem alem do esperado para um produto com o nome 
de uma celebridade. Alem de produzir a incrivel trilha sonora 
do game, Bowie permitiu que os produtores usassem sua 
propria imagem, de sua banda e de sua esposa (a super 
modelo Iman) no jogo tambem. Bowie atua no jogo como um 
musico ecletico efuturista conhecido como Boz, o Ser Virtu- 
al. Este personagem e sua banda frequentemente podem 
ser encontrados em varios bares e outras boates do mundo 
do jogo, tocando suas musicas com coreografias que mos- 
tram animagoes de motfon capture. Eles sao legais de as- 
sistir — mesmo que nao tenham grande importancia na tra- 
ma. O jogo une ainda ma is a trilha sonora com a jogabilidade 
permitindo que voce compre as musicas de Bowie nas lojas 
do game e relaxe ouvindo-as em seu apartamento. Ate mes- 
mo o estranho rosto nas capas traz uma grande semelhanca 
com o Bowie mais jovem do final dos anos 70 e inicio dos 80. 

Poderia-se dizer que os graficos e a jogabilidade so- 
freriam em consequencia de toda a atencao que a Quantic 
Dreams deu a Bowie para a trilha sonora e seu personagem. 
Mas algumas pequenas olhadas no mundo do game surpre- 
endentemente detalhado provara o contrario. Os modelos 3D 
sao bem reais (especialmente nas varias cenas contendo 
dublagens muito bem feitas). Omikron da um passo adiante 
de Zelda 64 e outros RPGs de agao/adventure trazendo uma 
simulagao de mundo totalmente funcional. 

Apesar de o mundo deste game parecer sombrio, in- 
dustrial e previsfvel, uma exploracao superficial dos arredo- 
res revela que o mundo de Omikron nao e necessariamente 
muito diferente do nosso. Ha o habitual acervo de lojas, vie- 
las desertas, casas e apartamentos, ruas movimentadas e 
restaurantes, afem das casas notumas e bares ja citados. 



Aexploragao revela sera principal maneira peia qua! a 
historia de Omikron e revelada. Voce atua como um hacker 
de computador que vai parar em outre mundo (conhecido 
como Phaenon) enquanto tentava penetrar na misteriosa Ix 
Network. De alguma maneira, voce e mandado para o mun- 
do do jogo sem o seu corpo material e e aparentemente con- 
denado a vagar pelo planeta como a Alma Nomade (dai o 
subtitulo, Nomad Soul). Depois de dominar a habilidade de 
possuir (voce pode assumir o papel de mais de 40 persona- 
gens diferentes), voce vai embarcar em uma busca para des- 
cobrir o sentido sobre o que se fez de sua verdadeira identi- 
dade e vida anterior- eventualmente descobrindo e tentando 
porfim na malefica inteligencia por tras dos pianos abomina- 
veis da Ix Network. Conforme voce progride pelo jogo, voce 
ira eventualmente perceber que nao e o unico que possui o 
conhecimento e os meios para a salvagao de Phaenon. 

Revelar mais sobre a historia e verdadeira natureza de 
Omikron e a Alma Nomade vai estragartoda a experiencia e 
misterio em que o game se baseia. Basta dizer que o jogo 
vai fomecer a voce uma boa quantidade de jogabilidade 
diversificada. Se um titulo de acao/adventure que oferece (en- 
tre outros) resolugao de puzzle, tiro em primeira pessoa, luta 
3D e exploracao parece inovador, entao voce tem mais um 
motivo para tomar nota. A Eidos Interactive, que langa 
Omikron, recentemente confirmou que o game estara dispo- 
nivel para Dreamcast ate maio de 2000. Esquega as opini- 
oes pre-concebidas que alguns podem ter sobre o genero 
cada vez mais monotono de agao/adventure em terceira pes- 
soa, ate os jogadores mais casuais vao achar dificil encon- 
trar algum outro titulo que ofereca tanta variedade cfe jogabi- 
lidade e matenha um foco na historia enigmatica quanto 
Omikron: The Nomad Soul. 
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Se voce ja dirige, provavelmente 
experimentou o que costuma-se cti 
mar de "Mudanga Desnecessaria i 
Faixa". E mais ou menos assim: v*5 
se esta acelerando a uns 120 km/h na 
pista da esquerda e de repente u m cara 
entra na sua faixa. Aqui esta o ponto - 
eJe esta indo mais devagar que voce. 
De fato, na maior parte das vezes, ele. 
esta indo ate mais devagar do que o 
trafego da faixa em que ele estava. A 
questao e, por que mudar de faixa? 
Daf o nome "Mudanga Desnecessaria 
de Faixa" 



.... -amage points aumentam ate que voce seja tirado da 
corrida. Sim, amda 6 importance terminar na mais alta coloca- 
gao possiveJ, mas a sua pontuagao final em uma corrida, que 
determina como voce avanga pelo jogo e uma combinagao de 
sua posigao e o numero de hrt points. 

Dada a importSncia do dano para a expersencia de pilota- 
gem, voce ftcara feliz em saber que Demolition Racer acorn pa- 
nha a tendencta dos uitimos games de corrida e inclui danos 
visfveis nos veiculos. Conforme voce dirige e bate, voce vera seu 
capo se abrir e ficar pendurado, eventualmente voando pelo ar. 
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| para voce na vida real. Voce pode sol- 
tar o acelerador e ajustar a velocidade do cara lerdo na sua 
frente - certamente a coisa mais civilizada a se fazer neste mun- 
do civilizado. Como uma outra alternativa, voce poderia dar uma 
olhada rapida no retrovisor, ver se nao ha outro carro vindo por 
tras em maior velocidade, entao cortar o otario peia direita e 
ultrapassa-lo, gritando palavroes enquanto isso - afinal, a agres- 
sao e o unico meio de sobrevivencia neste mundo barbaro no 
qual vivemos. Com frequencia, voce pode ficar nervoso e ape- 
nas buzinar para o inconveniente, ouvindo a famosa frase "Pas- 
sa por cima". Voce ja desejou fazer exatamente isso? Pagar o 
cara batendo na sua traseira varias vezes ate que ele finalmente 
aprendesse a dirigir? 

Voce nao pode exatamente fazer isso na vida real, mas e 
por isso que temos os videogames. Esta claro que alguern na 
Infogrames ou Pitbull Syndicate ja passou peia "Mudanga Des- 
necessaria de Faixa" e como resultado decidiu criar Demolition 
Racer para PlayStation no ano passado, urn jogo que inceritiva 
voce a passar pelo trafego a sua frenfe sem parar. Os proprieta- 
ries de Dreamcast ganharao a sua propria versao sob o nome 
de Demolition Racer: No Exit e parece que poderemos viver 
nossas mais sadicas fantasias de priotagem em 128-bit ate 

junho. 

Demolition Raeer difere dos outros jogos de corridas por- 
que ele o induz a bater em seus oponentes. Voce corre por uma 
pista ao lado de 16 outros carros e seu objetivo nao e apenas 
ser o mais rapida a cruzar a linha de chegada, mas sim bater 
nos adversarios por tras, de lado ou de qualquer maneira 
imagi navel. Todos os carros, inciuindo o seu, sao equipados 
com "hrt points" e "damage points". Acerte um carro inimigo e 
sua Goniagem de hit points val subir. Sofra danos e o nivel de 
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de serem visfveis na tela, voce podera ver as areas afetadas 
atraves de um diagrama de dano do carro na tela. 

Aiguns danos sao permanentes, nesse caso o seu vei- 
culo e instantaneamente desqualificado. Acerte um oponente 
no lugar certo e com uma boa velocidade ou aterrisse direta- 
mente no teto de outro vefculo e diga adeus para ele. Outros 
danos podem ser consertados usando itens de reparo espa- 
Ihados pelas pistas e todo dano tambem pode ser evitado pe- 
gando itens de escudo. 

O sistema de itens entra em jogo em termos de ofensiva, 
mas nao espere pelas tradicionais armas dos games de corn- 
bate de veiculos - afinal, Demolition Racer e sobre bater nos 
oponentes ate a morte. Um destes itens ofensivos exige que 
voce toque o oponente para coletar todos os seus hit points. 
Mas voce tern que ser cuidadoso, ja que aiguns itens causam 
dano em voce e aiguns podem ate mandar seu veiculo pelos 
ares temporariamente. 

A! em de todos estes elementos no estilo RPG (o que? - 
hit points em um jogo de carro!), Demolition Racer tambem traz 
todos os extras que voce poderia esperar de um tspico jogo de 
corridas. Voce encontrara doze pistas, inciuindo duas exclusi- 
vas da versao Dreamcast com caminhos multiplos. Tambem 
exclusivo da versao Dreamcast sao os efeitos de tempo e corri- 
das noturnas, o que parece adicionar mais variedade as pistas 
sobre a versao PlayStation. Os carros sao abundantes nesta 
versao do game e a Infogrames promete a adigao de doze no- 
vos veiculos exclusivamente para a versao Dreamcast. E agora 
tambem todos estes veiculos sao capazes de receber upgra- 
des — exclusividade desta versao. 

Voce tambem vai encontrar muitos outros modos de jogo, 
alem do modo de corrida normal (ou, neste caso, anormal). 
Entrando em uma arena "cada-urn-por-si", o jogo coloca voce e 
16 outros carros tentando se destrurr ate que sobre apenas um. 
O outro modo de jogo principal e o esperado modo multiplayer 
com tela dividida. Ainda nao estao planejadas partidas via 

Com este sistema exclusivo de pontos e a promessa de 
um frame-^rate constants de 60 por segundo, este novo jogo de 
corrida da Infogrames, que estranhamente nao carrega o nome 
Test Drive, devera ser uma excelente adicao & cotegao de jogos 
de corridas do Dreamcast. Tokyo Highway Battle permitiu desa- 
fiar nossos amigos para um racha, Demolition Racer permitira 
esmagar nossos amigos. 
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Quer mandar criticas? Desenhos? Sugestoes, duvidas ou 

elogros? Entao escreva para a redagao da Revista Gamers 

Rua Pio XI, 230 - Aito da Lapa CEP 05060-000 Sao Paulo - SP 

ou "e-maie-nos" em gamers@edescala.com.br 
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E ai gaiera da Gamers, estou com duas duvidas e 
gostaria que voces esclarecessem: 1 a ) Em Dino 
Crisis eu peguei uma chave dentro da camera de 
gas e se sair da camera e voltar, ela da outra chave 
e eu nao sei onde usa-la. Ja zerei o game 13 vezes 
e nao consigo usar esta chave. 2 a ) Outra duvida e 
sobre The X-Files, estou travado depois que eu vou 
no apartamento do Mulder nao sei para onde vou, 
por favor, me digam onde eu tenho que ir. 
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Ola Paulo, corno vao as cofsas? O QUE!? Somente 
duas duvidas? Onde este mundo vat parar... Ah!, 
depois desta frase ridiGula, vamos diretamente as 
suas respostas: 1 a ) Em DC (Dino Crisis e nao Dre- 
amcast...), a chave que voce se refere deve ser a 
Sma/I Size Key — pega somente se voce nao ma- 
tar o homem dentro da camara de gas. Apos os 
acontecimentos com o dinossauro, voce pega a B1 
Key Chip e se revistar o corpo do homem r encon- 
trdra a citada chave. Ela serve para ser usada em 
"casos de emergencia". Use-a na Medical Room, 
onde voce vera duas Small Boxes (voce so pode 
abrir uma delas, sendo que na do lado esquerdo 
ha urn Ressurrection, que serve para ressucitar voce 
em caso de morte, junto com urn Med Pak M.; en- 
quanto que na direita, ha urn Multiplier e um Med 
PakM.). 2 a ) Quantoa The X-Files, fica dificil respon- 
der com precisao nao tendo um ponto de referen- 
da especifico. Mas tente clicarno "The Magic Bullet" 
sobre a escrivaninha e leia tuda que encontrar. 
Depois verifique o c'mzeiro. contendo semente de 
girassol, parapegarum "Phone Icon". A seguir, olhe 
a pasta aberta sobre a cama, entao examine os 
arquivos de investigagao de Mulder. Depois, va para 
a porta da frente e pegue o iivro "From Outer Space 
by Jose Chung", na parte escura da cama. Aprovei- 
te e volte para verificar a TV, para so entao seguir 
para porta e sair, seguindo para a "sala" da Scully. 
Se nao for exatamente este o ponto onde voce esta 
parado, mande especificacoes (detalhes sobre o 
lugar onde voce esta ou em que CD) para escJare- 
cermos melhor. Entao, ate a proxima. 

Prezada rapaziada da Gamers, escrevo para fazer 
uma sugestao: que tal um telefone de auxilio ao 



gamemanfaco, tirando duvidas rapidas e dando 
dicas e codigos. E muito rnais rapido do que ficar 
esperando meses por uma resposta. Aproveitan- 
do o embalo vou fazer duas perguntas sobre o jogo 
Parasite Eve II, la vai: 1 a ) No Motel Lobby tern um 
armario que precisa de alguns numeros para ser 
aberto, quais sao? 2 a ) Qua I o password do compu- 
tador que esta no laboratorio em B2 Shelter? Valeu 
gaiera, desde ja agradeco. 
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Oh!, mais um Varasitemaniaco" procurando solu- 
goes para o "nao-cinematico" RPG, que deixou de 
ser RPG, da Square. Muito bem, veremos o que 
podemos fazer; 1 3 ) Se o armario ao qual voce se 
refere esta locaiizado no 5° quarto, necessitando 
de quatro digitos para ser aberto. entao tente usar 
4487. 2 a ) Por um acaso voce nao se refere ao cddi- 
go correto "A3EILM2S2Y', nao!? Bem, tente este e 
veja os resultados, no caso de maiores duvidas, ou 
algum erro r especifique bem o local para facilitar 
ainda mais. Tchau! 

E af gaiera da Gamers, meu nome e Arthur, sou 
biologo, tenho 23 anos e adoro videogames desde 
a epoca do Telejogo. Esta e a primeira vez que es- 
crevo para uma revista. Escolhi escrever para vo- 
ces porque acred ito que sao os mais qualificados 
para esclarecer minhas duvidas. Nao preciso nem 
elogiar a revista pois com a quantidade de elogios 
que os leitores mandam, voces devem ter um vis- 
lumbre do quanto voces sao otimos. Pouco tempo 
atras eu comprei um Dreamcast; na epoca eu es- 
tava em duvida se Valeria a pena, mas apos ler a 
magnffica e completissima materia sobre Soul 
Calibur na edicao 43, nao tive mais duvida. Desde 
entao a Gamers passou a ser rninha referenda 
niimero 1 na hora de escolher jogos para comprar, 
assim como aconteceu com Crazy Taxi. Acho que a 
revista esta quase impecavel, tenho apenas algu- 
mas sugestoes que acredito que serao uteis: A) 
Nao seria melhor reduzir a secao de desenhos de 
leitores de uma pagina dupla para uma simples? 
Esta pagina viria muito a calhar na secao de Dicas. 
B) Ultimamente tenho visto que a secao de jogos 
para PC tern apresentado fotos maiores e de me- 
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Ihor qualidade que as das demais segoes (por exem- 
plo, as fotos da materia de Crazy Taxi, apesar de 
maiores que a media, apresentavam uma resolu- 
gao muito baixa, nao evidenciando a alta resolucao 
que o jogo possui, ou na materia do Soul Calibur 
em que as fotos estavam muito pequenas). C) Em 
cada materia voces poderiam divulgar sites oficiais 
dos fabricates ou mesmo sites oficiais dos jogos 
(por exemplo, www.cra2ytaxi.com). D) Outra suges- 
tao e fazer uma revista mensal apenas sobre Dre- 
amcast e outra apenas sobre o PlayStation2, pois, 
assim como eu, muitas outras pessoas devem ter 
duvidas sobre estes consoles mais novos e seus 
respectivos jogos, suas especificagoes, novos pe- 
rifericos, prego no Brasil e etc. Estes fatores pesam 
na hora de comprar um console. Estas sao minhas 
sugestoes, espero que sejam uteis. Agora, gosta- 
ria tambem de levantar algumas das minhas deze- 
nas de duvidas: 1 a ) A TecToy tern algurna previsao 
para o estabelecimento da Internet do Dreamcast? 
2 a ) Se for implementada ela sera compatfvel com 
os aparelhos importados? 3 a ) Na parte de baixo do 
Dreamcast existem aigurnas fendas para o encai- 
xe de algurna coisa. A Sega jS manifestou estar 
produzindo algum periferico para ser acoplado ao 
Dreamcast? 4 a ) Gostaria de saber se vai ser lanc;a- 
do uma versao do Game Shark/Action Replay para 
Dreamcast? 5 a ) A Dreamworks Interactive pretende 
lanr^ar jogos para Dreamcast? Um Medal of Honor 
talvez? 6 a ) A Electronic Arts vai langar jogos para 
Dreamcast? Um Fifa Soccer ou mesmo um Need 
for Speed? 7 a ) A SNK vai ficar langando apenas a 
serie KOF para Dreamcast ou tambem vai langar 
outros jogos? 8 a ) Voces poderiam dar mais infor- 
magoes sobre SNK vs Capcorn, como data de lan- 
gamento, numero de personagens, se vai ser pos- 
si'vel lutas multiplayer como em Marvel vs Capcorn? 
9 a ) Alem de Soul Calibur a Namco pretende langar 
outros jogos para Dreamcast, como Tekken Tag 
Tournament, Ridge Racer, Time Crisis 2? 10 a ) A 
Konami vai langar International Super Star Soccer e 
Metal Gear Solid para Dreamcast? 11 a ) A Sega vai 
langar jogos de corrida como Daytona USA, Sega 
Touring Car ou Sega GT (0 arcade vermelho)? 12 a ) 
A Sega pretende langar jogos como Streets of Rage 
ou The Revenge of Shinobi (classicos do Mega Dri- 



ve) para Dreamcast? 13 a ) A Sega esta trabalhando 
em uma continuagao de Sonic Adventure? 14 a ) E 
verdade que a Namco esta trabalhando em uma 
sequencia de Soul Calibur para Dreamcast? 15 a ) E 
verdade que futuramente poderemos trocar leitor 
do Dreamcast por um leitor de DVD? 16 a ) J3 exis- 
tem GDs piratas? E se existe, precisa ser feita al- 
gurna modificagao no aparelho para rodar estes 
GDs? Antecipadamente eu agradego a atengao. Ate 
a proxima, abracos a todos da redacao. 
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Como este mundo e estranho, enquanto um tern 
duas duvidas, vem outro com dezesseis. Mas tudo 
bem, agradecemos pela confianga depositada em 
nos Arthur. Comecemos pelas sugestoes: A) Nao 
seria justo com pessoal que nos manda dese- 
nhos. Alias, espago da segao Pro-Dicas ja au- 
mentou com a Gamers semanal (antes era/77 6 pa- 
ginas para dicas e codigos de Game Shark, atual- 
mente temos dobro). B) O fato S que as imagens 
de games de PC sao puras, capturadas diretamen- 
te do jogo. Ja os jogos de console precisam ser 
gravados para uma fita de videocassete e posteri- 
ormente passam por uma placa de captura de video 
no computador - perde-se qualidade neste proces- 
so. C) Nao e uma ma idoia. D) Na verdade preferi- 
mos abranger todos os consoles apenas na Gamers 
e falarmos de todos os assuntos. Assim, procura- 
mos sanar a duvida da maioria dos leitores. Agora, 
vamos tomarfdlego e partirpara as respostas: 1 a ) A 
Sega americana ja anunciou pianos para estabe- 
lecer um provedor de internet nos EUA (charnado 
Sega. Com) que ira ao ar a partir de 7 de setembro. 
O servfgo permitira jogos em rede (entre eles Quake 
Ul Arena e Phantasy Star Online), com§rcio eJetro- 
nico, novidades, musicas e noticias de espories. 
Porem, a TecToy ainda nao confirmou nada sobre 
um servigo semelhante no Brasil. 2*) Ha a possibi- 
lidade de aCGS&ar servigo americano em conso- 
les nacionais, mas nada confirmado. 3 a ) Se iern- 
brarmos o historico da Sega, veremos que a ern- 
presa e conhecida por produzir upgrades para os 
seus consoles (o 32X e Sega CD para Mega Drive 
e expansao de RAM no Saturn). Como os novos 
consoles estao chegando no mercado (PJayStati- 
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O que se pode e o que nao se pode fazer 



Enviar somente uma foto contendo os re- 
cordes por jogo / circuito. 

Proibido uso de Game Shark por qual- 
quer motivo. Recordes conse.guidos evidente- 
mente atrav^s do periferico serao sumariamen- 
te ignorados, bem como quaisquer recor- 
des posteriormente enviados pelo autor do 
mesmo. 

Caso optar por enviar recordes em fttas de 
video, certificar-se de que estejam gravadas 
em NTSC colorido. 

Nao ha premios ou gratificacoes pela 
partjdpacao. Em outras palavras, aquefes que 
participarem estarao pelo puro espirito de com- 
peticao e diversao. 

Garros, itens ou artefatos secretos ou per- 
sonalizados sao permitidos, contanto que nao 
tenham sido conseguidos via Game Shark. 
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Soul Calibur 

H° de oponentes derrotados no 
Extra Survivor Mode 

The House of the Dead 2 
Pontuagao no Arcade Mode 

Wave Racer 

Pontuagao no Stunt Mode no 
circuito Dolphin Park 

Bettle Adventure Racing 

Menor tempo no circuito Me- 
tro Madness 

Resident Evil 3 Nemesis 

Maior pontuagao no mini-jogo 
The Mercenaries 

GranTurismo2 

Melhor tempo no Seattle Cir- 
cuit 



Ds Recordes 



Resident Evil 3 (The Mercenaries) 
1° - Alexandre Lopes (Mik $2543) 
2° - Tarcisio Lopes (Mik $2518) 

Diddy Kong Racing 

■ Circuito Ancient Lake 

7*°- Alexandre Lopes (0:51:13) 
2° - Endrigo C, Gurgel (0:51:16) 
- Cfrcufto Fossil Canyon 

1° - Afexandne Lopes (1:20:45) 
2° - Janio Lindemann (1:23:53) 

Wave Racer 

■ Pontuagao do Stunt Mode no Dofphin Park 

1° - Marcos C. Schiviiz (20. 783) 
2° - Alexandre Lopes (16.536) 



on2, X-Box e Dolphin), e possivel que futuramente a empresa 
lance algum add-on. Novamente, nada confirmado ainda. 4 a ) 
Parece que a Interact ja esta produzindo um Game Enhancer 
para o Dreamcast. Se isso realmente acontecer, ele provavel- 
menie vira no formato CD, como os ultimos modelos de Game 
Shark para PlayStation. 5 a ) Seria otimo, mas nenhuma palavra 
foi dita pela softhouse sobre isso. 6 s ) Parece que o envolvimenio 
da EA esta muJto forte com a Sony, ja que um Fifa Soccer foi ate 
anunciado para PS2. A empresa ainda nao mostrou interesse 
em desenvolver games para Dreamcast, mas isso deve mudar 
com o tempo (a EA tern o costume de desenvolver games para 
consoles com maior base instalada e provavelmente esta espe- 
rando que o DC atinja algo em torno de 5 milhoes de consoles 
vendidos nos EUA). 7 a ) Por enquanto, so mesmo os KOFs. 8 3 ) 
Ainda nao ha dados concretos sobre elenco de personagens, 
sistema de jogo ou data de langamento. Mas a Capcom conf/r- 
mou que sera possivel batalharem rede usando o mesmo servi- 
go de Marvel vs. Capcom 2. 9 a ) Nenhum dos citados, mas a em- 
presa esta desenvolvendo Mr. Driller, um game de puzzle que e 
sucesso nos arcades japoneses e esta previsto para 29 dejunho 
(no Japao, e claro). 10*) Nao, e para falar a verdade, ate mesmo 
Castlevania Resurrection da empresa foi cancelado. 11 s ) Parece 
que a empresa esta desenvolvendo a contmuagao de Daytona 
na placa Naomi, o que indica uma future conversao para DC 
(alem disso. Ferrari 355 Challenge, a obra prima de Yu Suzuki, 
ja esta sendo produzido para o console). 12*) Isso sim seria 
maravilhoso. Como seria bom novamente dar porradas ao som 
das musicas de Yuzo Koshiro, ou desferir shurikens (infinitos 
com o truque) com o lendario Shinobi em 128-bit (quern sabe 
ate um Golden Axe?). Mas nada feito ate agora. 13*) Tudo indica 
que sim e parece que o game sera revelado durante a proxima 
E 3 (11 a 13 de maio nos EUA). 14 a ) Ha rumores que esta continu- 
agao esteja sendo produzido para arcades na pfaca Naomi, mas 
a propria Namco nao confirma nem nega o boato. 15 a ) Como 
dito na resposta de numero 3, um periferico para leitura de DVDs 
e decompressor de formato MPEG2 pode estar nos pianos da 
Sega. 16 a ) Ainda nao temos conhecimento de jogos piratas no 
DC. Ufa! Esperamos que voce esteja satfsfeito. Arthur. Ate a pro- 
ximal 
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Envie o nome, endere^o e uma pequena descri^ao sobre seu clube! 

Clube Anirnalesco 

R. Osvaldo Pfutzenreuter, 67, Pilarzinho, Curitiba - PR CEP 82115-450 (firebaHgames@bol.com.br) 
Nao cobramos inscrigao. Temos carteirinha, jornal mensaf e um servfgo por 
telefone ou e-mail com dicas, codigos e truques para N64 e PS. 

Pro Racers Association 

^ Rua Aurelio Reis, 43, Bairro Jardim Itu, Porto Alegre - RS CEP 91380-330 

Exclusivo para jogos de corrida para Playstation, tipo simulation e arcade. 
Respondemos qualquer duvida sobre jogos de corrida e damos dicas. 

Legacy of Players 

Bispo Eugenio Demazenod, 13, Vila Alpina, Sao Paulo - CEP 03206-040 

Trocamos dicas, codigos de Game Shark sd para PS. Como estamos nos formando 

agora, carteirinha e questao de tempo. Perguntas e duvidas, escreva. 

FIWOC - Federagao Internacional Word Champion 

4 R. Joao Romao Siqueira, 22, Centra, Cabo Verde - MG CEP 37880-000 

Se voce e fanatico por jogo de futebol, assotie-se ja. Carteira de socio gratis, 
alem de varios acess6rios. Visite nosso site em: www.fiwoccampeonatao.com.br 

Cube Anirnalesco 

Rua Rafael Bandeira Teixeira, 929, Ponta Pora - MS CEP 79900-000 
^ Associe-se em um dos mais vantajosos ctubes de games. Todos os meses 
sorteamos CDs. Associe-se e descubra as nossas outras vantagens. 



frase do m£s ' c ~fodo comego comega no inicio, mas 

,_ , por que todo final finalize quando se 

chega ao fim? — Bisonho Tchomps 

A todos os noiados da Gamers. AI6 voces, tudo ok 
Voces devem estar se perguntando o porque desl 
carta. Simplesmenteanimaragalera, poisissotud 
e uma saiada. Igual ao X-Salada que se come ri 
lanchonete do Parana aqui perto de casa, ou sej; 
urna X-Bost.., para aqueles com muita fome e pot 
co dinheiro. Falando em dinheiro, vamos nc 
televisionar. A TV mostrou a Maria do Bairro, que 
igualzinha a uma amiga minha. A cotagao dela es1 
em alta no mercado financeiro. Enquanto isso 
mercado de games esta cada vez maior e melhor. 
e disso justamente que vou falar. Outro dia estav 
jogando e, de repente, fui sugado para dentro da V 
igual ao Gex. Agora terei que pegar varios control 
remotes e destruir o imperio de Rez. Gex me len 
brou Jax, da equipe Mortal Kombat, que vive lutanc 
para destruir o imperio do rnal. Apesar disso Toe Jai 
e Earl (nossa, que pre-historico, hein?) vivem lutar 
do para conseguir os sapatos que vaoabrir as po 
tas do futuro (?!?). Me lembrei da realidade virtual 
dos projetos para o proximo mjlenio (comega ar 
que vem, espertinhos). As potencias nao estao pj 
radas, enquanto outras ainda estao para surgir n 
horizonte. 
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IMPORTANT 



NAO NOB REBPnMSABU.IZA.MDB POR IJUALQUER 
ENVID DE DINHCIRD ADS CLUQES. 



Ao noiado que nos escreve. AI6 pra voce tamber 
Aiex, por aqui nao vai tudo bem, porque se for tud 
doL. deixa pra la. Pra falar a verdade, aqui ninguer 
gosta de X-Salada, o negocio mesmo e o : 'X-Jesue 
Me-Charna" que vende la no CM (Comeu, Morreu 
Mas se o negocio e falta de grana, come mesmo ur 
churrasco grego que e 1 real e-o suco e gratis. E j 
que voce falou de TV, nos preferimos a Vovo Piedad 
(sacume, mulher experiente...). A cotagao dela est 
em alta aqui na redagao, mas a disputa esta equil 
brada entre a velhinha e a Daniela (aquela do diario 
Quanta a este negocio de pegar no controle, iss 
nao e com a gente. Veja bem, controle tambem 
conhecido por joystick: joy=aIegria, stick=vara s qu 
so pode significar Vara da alegria", voce sem duvid 
esta duvidando da nossa masculinidade. Gex lerr 
bra Jax, mas Jax lembra Ajax, que lembra que est 
quase na hora da faxina aqui na redagao. E se voc 
acha que as portas do futuro sao um tanto excentr 
cas, que tal as portas do destino que Lavos abre er 
Chrono Trigger (bem, peio menos e melhor que 
porta da esperanga). Mas o espago ja esta quas 
acabando e a galera esta indo para o fliper fazer ur 
rodizio... Quer dizer, cade todo mundo? EL pera 
Pega a Mai pra mim... 
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PLAYSTATION 2 




Gallery mode 

Habilite Devil para ter acesso ao 
modo Gallery. 



PLAYSTATION 



KING OF 
FIGHTERS '9 9 

le survival mode 
infinito 

Coloque o cursor sobre a opgao 
survival mode e entao segure 
Start + A e pressione O. 



Habilite Ogre para ter acesso ao 
modoTekken Bowl- 



Complete o game uma vez para 

habilitar o modo Theater. 




3 ersonagens 

"Complete o modo arcade com 
qualquer personagem para habi- 
litar urn dos personagens secre- 
tos. Um novo personagem sera 
habilitado cada vez que o game 
for completado, na seguinte or- 
dem: Kunimitsu, Bruce Irvin, Jack- 
2, Lee Chaolan, Wang Jinrey, 
Roger & Alex, Kuma & Panda, Ka- 
zuya Mishima, Ogre, True Ogre, 
Prototype Jack, Mokujin & Tetsu- 
jin Devil & Angel e Desconheci- 
do. 



(rizalid 

Na tela de selecao de persona- 
gens dos modos team versus 

| ou single versus, coloque o cur- 
sor sobre o (cone de persona- 
gem aleatorio. Entao, segure Se- 
lect e pressione O, X, A, □• Kri- 
zalid ira aparecer abaixo do ico- 
ne de personagem aleatorio. 
Nota; Coloque o cursor sobre 
qualquer personagem, entao se- 
gure Start e pressione □> O, X, 

• A' D na versao japonesa do 

'game. 








Na tela de selegao de persona- 
gens, coloque o cursor sobre a 
versao normal de um dos se- 
guintes lutadores, entao segure 
L1 e pressione qualquer botao: 

Evil Rugal Berstein 
1 '95 Kyo 

1 Real Bout 2 Terry Bogard 
Real Bout 2 Andy Bogard 
'94 Joe Higashi 
'94 Ryo Sakazaki 
'94 Robert Garcia 
'94 Yuri Sakazakr 
Evil Yashiro Nanakase 
Evil Shermie 
Evil Chris 

Real Bout 2 Mai Shiranui 
Real Bout Bout 2 Billy Kane 



PLAYSTATION 







GLOBAL 
ASSAULT 

Level select 

Entre com "BCKDR" como uma 

password. 



PLAYSTATION 
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King Of The 
Rink 

Na tela titulo, pressione Select, 
A,R2,L1,-^,^,vkX. 

Reapers team 

Se torne King no modo King Of 
The Rink mode. 

NHL Elite team 

Marque um total de 500 gols para 
obter um time consistindo do top 
six players do NHL. 

Infinite turbo 

Venga o NHL Challenge usando 
um created team. 



Venga o rnodo King Of The Rink 
quatro vezes consecutivas. 



que o cursor sobre Qui Gon e se- 
gure Select ate o quadro de Qui 
Gon se tornar o quadro de Darth 
1 Maul. 



Venga o modo arcade na dificul- 
dade medium duas vezes conse- 
cutivas. 



gloves 

Selecione qualaquer time Rock 
The Rink no NHL e escolha ga- 
nhar new gear. Continue jogan- 
do ate o game anunciar que voce 
ganhou o gear extra. Jogue no- 
vamente para ter glowing gloves 
em seus jogadores. 



PLAYSTATION 




STAR WARS 
EPISODE is JED! 
POWER BATTLES 

Jogue como Captain Panaka 
Primeiro, ven9a o game no modo 
Jedi com Plo Koon. Entao, colo- 
que o cursor sobre Plo e pressio- 
ne Select O quadro de Captain 
Panaka devera substituir o de Plo 
Koon ao topo. Pressione X e voce 
ira jogar como Captain Panaka. 

Jogue como Darth Maul 

Para jogar como Darth Maul voce 
veneer o game como Qui Gon Jin 
no modo Jedi ou Easy, nao im- 
porta. Entao, volte para a tela de 
sele^ao de personagens e colo- 



re como Queen Amidala 

Para acessar Queen Amidala, 
venga o game no modo "Jedi 
Mode" com Obi-Wan Kenobi. Apos 
fazer isso, va para a tela de selegao 
de personagens do game que voce 
venceu no modo Jedi com Obi- 
Wan Kenobi. Entao, coloque o 
cursor sobre Obi-Wan, mas nao o 
selecione (em outras palavras, 
move mova seu cursor sobre o 
quadro de Obi-Wan e pare). Agora 
segure Select. O quadro no topo 
da tela devera mudar de Obi-Wan 
para Queen Amidala. Agora 
pressione "X H para selecionar 
Queen. Boa sorte! 



PLAYSTATION 
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Durante ojogo, pressione^, X,A. 

□. a o. 

Vidas extras 

No come^ do jogo, pule na fonte 
e siga o fluxo para o topo para co- 
letar urn vida bonus. Pause o game 
e pressione D para exibir a tela de 
status. Entao, pressione O para 
, voltar ao game. Colete a mesma 
, vida bonus, que ira reaparecer. 
Repita este processo para coletar 
um numero ilimitado de vidas. 
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Carros bonus 

Para obter os carros extras ven- 
9a cada pista no nivel normal ou 
acima nos modos Normal e 
Endurance racing. Para obter 
Demon car use Shooting Star 
car do Corredor X e venga a cor- 
rida no modo Time trial. Para ob- 
ter o GRX (o carro mais veloz) use 
um dos carros Mach V ou 
Demon na pista M. Voce precisa 
entrar na ruinas com este carro. 
Use o deflector e olhe para um par 
de portas fechadas a sua esquer- 
da apos voce entrar no tunel. Se 
I voce estiver indo rapido o sufici- 
ente voce ira penetrar nas portas. 
Dirija pelas Ruinas e a esquerda 
I voce vera carro GRX a mostra. 
Entao, va direto e pule sobre a 
grade passando a agua e voce ira 
pularsobrea pista. Entrando nes- 
|ta caverna escondida habilita o 
I, GRX. Use um memory card para 
; salvar seus dados assim os car- 
ros estarao disponiveis da proxi- 
ma vez que voce jogar. 

Carros bonus (a maneira facil) 

1 Para conseguir os carros extras 
sem ganha-los, faga a seguinte 
, manha; na tela de selegao de car- 
; ros, segure Rl + R2 + L1 + L2 + 
! SELECT + s|/ + A- Solte os bo- 
toes e entao use <- ou -> para ver 
os outros carros. 
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Mudar o horario da corrida 

Na tela course select: 

Correr apenas a noite: segure 

R1+R2 e pressione X 

Correr apenas de dia: segure 

L1+L2 e pressione X 

Correr ao entardecer: segure 

R1+R2+L1+L2 e pressione X 




Durante a corrida pressione 
START, entao -> 5 vezes e <- 5 
vezes. 



os cursos M & L 

Use o Mach 5 ou o Demon car. 
Apos o tunel, voce encontrara 
algo semelhante a um posto de 
gosolina. Va para ele e passe a 
pequena cerca. Use as serras gi- 
ratorias e grip tires (ou traction) 
para corta-la. Entao dirija pela la- 
goa subaquatica e passe a peque- 
na cerca. 



; 






DEAD OR ALIVE % 

Preview em 3D do 

;::■•; : , s , :v:"iage™. 
Para ter o personagem em 3D 
quando seleciona (vertambem a 
roupa que ele esta usando), de- 
sabiliteaopgao "Quick Selector" | 
no rnodo VS. 

Lutar no Aerial Garden a noite 

Habilite level select para o modo 
versus. Entao, na tela level selec- 
tion, coloque o cursor sobre Ae- 
rial Garden e pressione Y ou R. 



Ative as serras giraorias do Mach 
5 ou Demon car e entao use o 
Auto Jacks para atacar o sinal. 
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gens, coloque. o cursor sobre 
Sophitia e continuamente pres- 
sione um dos seguintes botoes 
ou combinagoes ate que ela exe- 
cute sua pose no inicio da bata- 
Iha: 
X 
Y 
B 

X + B 
X + Y 
Y + B ^ 
X + Y + B 

Estilos dos personagens 
bonus 

Cada personagem bonus possui 
o mesmo estilo de luta de um 
personagem normal, exceto In- 
ferno e Edge Master: 
Pers. bonus Estilo de 







Hwang 


Xianghua 


Yoshimistsu 


Misturugi 


Lizard Man 


Sophitia 


Sigfried 


Nightmare 


Seung Mina 


Kilik 


Cervates 


Taki 


Rock 


Astaroth 
















Tela de pause cheia 

Pause o game e entao segure L j Pause o game e pressione X+Y 

+ R e pressione B, A, B, A. fiB& 

Alternar a cor da roupa de 

Wearing boxers baixo de Sophitia 

No menu principal, segure L + R (versao japonesa) 

e pressione X (2 vezes), Y, X. Na tela de selegao de persona- pressione X + Y. 



ESCAPE 

Tela de pause cheia 

Pause o game e depois. 






5gar seu vefculo 

Pause o game e entao segure 
L e pressione B, Y, A, X, B, X. 
Se voce entrar com o codigo 
corretamente, voce ouvira uma 
musica. 



Heavy weapon 
Pause o game, en- 
tao segure L e pres- 
sione X, A, Y, B, A, 
X. Se voce entrar 
com o codigo corre- 
tamente, voce ouvi- 
ra uma musica. 

99 heavy ammo 

Pause o game e en- 
tao segure L e pres- 
sione A, B, X, Y, B, 
A. Se voce entrar 




Todas as fases completas, 
habilitar nova area 
Pause o game e entao segure 
L e pressione Y, X, B, A (2 ve- 
zes), B. Se voce entrar com o 
codigo corretamente, voce ou- 
vira uma musica. 

Habilitar fases secretas 

Pause o game e entao segure 
L e pressione A, B, Y, X, Y, X. 
Se voce entrar com o codigo 
corretamente, voce ouvira uma 
musica. 



com o codigo corretamente, voce 
ouvira uma musica. 

Pause o game e entao segure L 
e mantenha pressionado B, A, Y, 
X, A, B. Se voce entrar com o co- 
digo corretamente, voce ouvira 
uma musica. 

Pular para o ultimo estagio 

Pause o game, segure L e pressi- 
one R, A, X, B, Y, Y, A, 
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Restaurar barra d© 

Entre no banheiro na convoy mis- 
sion. Atire na torneira da banhei- 
ra e voe pelo fluxo de agua para 
recarregar sua barra de life. Isto 
tambern funciona com fontes de 
agua em outras fases. 

Battery weapon 

Va para o mapa onde voce sele- 
ciona a sala para jogar. Em algum 
lugar ao longo da linha voce tera 
acesso a uma corrida com um ca- 
racol. Termine entre os tres para 
receber uma battery como uma 
arrna secundaria. Ela possui tiros 
infinitos e e bem poderosa, mas 
funciona apenas nas fases dos 
chefes. 
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Op$ao de Checkpoints 

aieatorios e Speech Tes 
Complete o modo championship. 

Habilitar tudo 

Complete o modo championship 
, sem usar quaisquer tokens. 



' 
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'As'z'2izr ".-::. Garrison 
(a maneira diftcil) 

Entre no modo Championship e 
selecione Chef. Entao, venga as 
primeiras duas fases sem usar 
continuing coin. Mr. Garrison sera 

habilitado. 

Locais de credit coin extra 

Rally Days 1: ha uma Ilia de va- 
cas no caminho do Checkpoint 3. 
Ao inves de virar completamen- 
te, va para tras do edificio verrne- 
lha. Esta localizado atras das ca- 
sas, antes da pra9a. 

Rally Days 2: Na primeira ponte, 
vire a esquerda nas pistas. Esta 
localizado no final do trilho do 
trem. 

Cow Days: no final ao sul do quar- 
to com feno. 
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ROCKET :ROBOT 
ON WHEELS 

Todos os veiculos 
Pause o game e pressione 1\ 
*, Z, R, *,*,*, <-, * (2 
vezes). Se o codigo entrar 
corretamente, voce ouvira urn 
som. 



Se o codigo entrar corretamen- 
te, voce ouvira urn som. 

Super pulo 
Pause o game e pressione 4 , 
*, * , Z,t (3 vezes), R, * , Z. 
Se o codigo entrar corretamen- 
te, voce ouvira urn som. Combi- 
ne este codigo com o de "baixa 
gravidade" para pulos ainda 
mais altos. 

Super grab 
Pause o game e pressione 4< , 
^, -» , Z, 4>, -)>(3 vezes), -e. 
Se o codigo entrar corretamen- 
te, voce ouvira um som. Obje- 
tos grandes poderao ser pegos 
agora. 



Heavy Rocket Super grapple 

Pause o game e pressione 1 s , \ Pause o game e pressione R, 
-> (2 vezes), R, -» , R, Z, R <2 I R,-» , 1\ Z, <- , R, Z,<- , «t\ Se o 
vezes), 1 s . Seo codigo entrar ' codigo entrar corretamente, 
corretamente, voce ouvira um | voce ouvira um som. A gama de 
som. movimentos sera aumentada. 

Baixa friccao 
Pause o game e pressione 
R (2 vezes), <- , Z (2 vezes), 
4* , <r , ^ , -> . Se o codigo en- 
trar corretamente, voce ouvi- 
ra um som. 



Desabilitar todos os cheats 
Pause o game e pressione , 
Z, -> , 1 s , 4> , R, f , * (2 vezes), 
. Se o codigo entrar correta- 
mente, voce ouvira um som. 



Baixa gravidade 
Pause o game e pressione Z, I 
R, Z, R, * , R (2 vezes), -> (2 
vezes), R. Se o codigo entrar 
corretamente, voce ouvira um 

som. 



Super veiocidade 
Pause o game e pressione Z, 
^,vl/, / N4'>R I f\^>^.f v - 



Classic mode 
Complete o game no modo 
normal para habilitar a opgao 
classic mode no menu principal. 



Maniacal mode 
Complete o game no modo 



expert mode para habilitar a 
opgao maniacal mode no 
menu principal. 




TONY HA WK'S 
PRO SKA TER 

Equilibrio perfeito 
Pause o game, entao segure 
L e pressione C-A, C-J^ , <- , 
C-^% -> , 1 s , ^ . Se o codigo 
entrar corretamente, a tela de 
pause ira tremer. 



Eievar stats a 13 
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Pause o game, entao segure 
L e pressione C-J^, C-^, <- f 
I -I s , \k Se o codigo entrar cor- 
retamente, a tela de pause ira 
tremer. 

1 Ox trick multiplier 

Pause o game, entao segure 
I Le pressione 4% ->, i\ ->, t\ 
I 4r, C--^. Se o codigo entrar 

corretamente, a tela de pause 
I ira tremer. 

Quadro de garota 

Pause o game e entao segure 
I L e pressione C--^, (>▼, C- 
?;►, C4C-T,C>(2 vezes). 
Se o codigo entrar corretamen- 
te, a tela de pause ira tremer e 
I um quadro de uma garota ira 
aparecer. 




Todas as backrooms 
I Entre corn "CBCKRMS" come 
uma PPV password para habi- 
' litar todas as backstage areas. 
Para lutar nas backstage areas 
durante uma partida one-on- 
Jone, corra para a entrada. 
Nota; voce pode escolher que 
area lutar em match options, 
abaixo da tela match setup. 



Todos os lutadores 

Entre com "PLYHDNGYS" como 
uma PPV password para habili- 
tar todos os lutadores bonus. 
Nota: os lutadores bonus que 
sao habilitados nao podem ser 
salvos (habilite este codigo em 
cada se<?ao do game). 

World War 1111 999 PPV 

Entre com n yKh#J$=JQLmFs" 
como uma PPV password. Nota: 
este codigo e maior que uma li- 
nha. Pressione -> apos entrar 
com o "Q" para avangar para a 
proxima linha. As partidas WWII I 
PPV incluem Kidman vs. "Total 
Package" Lex Luger, Scott Hall 
vs. Chris Benoit, Buff Bagwell 
vs. Curt Hennig e Sting vs. Bret 
Hart. 

Halloween Havoc 1999 PPV 

Entre com "td A pKRmZ-<yL" 
como uma PPV password. As 
partidas incluem Disco Inferno 
vs. Lash LeRoux para o titulo 
Cruiserweight, Bret "Hitman" 
Hart vs. "Total Package" Lex 
Luger, DDP vs. "Nature Boy" Ric 
Flair e Sting vs. Hollywood 
Hogan para o titulo mundial. 

Starrcade 1999 PPV 

Entre com 1, @KcXKF=W?j A pF" 
como uma PPV password. As 
partidas incluem Bam Bam 
Bigelow vs. Norman Smiley, 
Sting vs. "Total Package" Lex 
Luger, Bret "Hitman" Hart vs. 
Goldberg e Scott Hall vs. Chris 
Benoit. 



h Entre com "rJPmB6lfMlk$B" 
jcorno uma PPV password. 
Nota: "I" = L minusculo. As par- 
tidas incluem Hollywood 
Hogan vs. "Total Package" Lex 
Luger, Lash LeRoux vs. 
Kidman, Norman Smiley vs. 
Bam Bam Bigelow e Booker T 
j vs. Stevie Ray. Todas as parti- 
das sao 1-Fall singles com um 
tempo limite de 20 minutos . 

Uncensored 2000 PPV 

Entre com "2JJhKXdJFm4kB" 
como uma PPV password. As 
partidas incluem: Booker T vs. 
Kidman, Bam Bam Bigelow vs. 
Norman Smiley, Sting vs. "To- 
tal Package" Lex Luger e 
Hollywood Hogan vs. "Nature 
Boy" Ric Flair. Todas as parti- 
das sao 1-Fall singles com um 
tempo limite de 20 minutos. 



Spring Stampede 2000 PPV 

j Entre "@JHkfylBwfQQF" como 
|\uma PPV password. As parti- 
das incluem: Diamond Dallas 



Superbrawl 2000 PPV 



Page vs. Scott Steiner, Booker 
l( Tvs. Kidman, Lash LeRoux vs. 
I Buff Bagwell e Sting vs. Bret 
I "Hitman" Hart. 

Melhor ranking 

Entre com "CHT4DBST" como 
uma PPV password. Entao, no 
modo "Quest For The Best", 
pressione -> para mover nos 
rankings. 

Barra de Stamina 

Entre com "PRNTSTMN" como 
uma PPV password. 



gamers@edefeala.cam.br - GAMERS 27 




feitos e testados no 
Shark versao 3.2 




ROMANCE OF 

THE S 

KINODOMOS Vis 

j^mmmmm m 



Energia infinita . 8009A040 03E7 
Armor infinita .... 8009A042 03E7 
Charge Grenades infinitas 

! 8009A058 03E7 

Handgun Bullets infinitas 

8009A046 03E7 

Shotgun Bullets infinitas 

| 8009A04A03E7 

Flame Thrower Rounds infinitos 

| 8009A052 03E7 

Pulse Riffle Rounds infintos 
80Q9A04C03E7 

I Pulse Rifle Grenades infinitas 

8009A050 03E7 

Smart Gun Rounds infinitos 

i 8009A054 03E7 

' Batteries infinitas 

| 8009A05A03E7 

Boots infinitas... 8009A044 03E7 

Shotgun 8008F33E 0029 

Flame Thrower . 8008F34A 0029 

Pulse Rifle 8008F342 0029 

Smart Gun 8008F346 0029 

| Auto Mapper 8009A03C03E7 

S Fogo rapido 8009A024 0001 

Shoulder Lights infinitas 

8009A05C0014 

Visao noturna infinita 

i 8009A060 0014 

Cheat Option (menu principal) 

i 8008CDA8 0380 
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TSTATION 



BLAST RADIUS 




Creation Points infinitos 

D01FFDC0 0023 

801FFDD8 03E7 

Max Leadership 

D01FFDC0 0023 

801FFDC4 03E7 

Max War D01 FFDC0 0023 

801FFDC8 03E7 

Max Intellect D01FFDC0 0023 

801 FFDCC 03E7 

Max Politics D01FFDC0 0023 

801FFDD0 03E7 

Max Charm D01FFDC0 0023 

801FFDD4 03E7 

| Modificadordequantas Rules voce 
quiser D01FF300 CAB4 

301FF304 00?? 

| Morale (em batalha) infinita 

30162FBC0064 

Max Morale (em bataihas) 

30162FC0 0064 

Sem Morale/Vitoria rapida (em 

bataalha) 30162FBC 0000 

Sem Max Morale/Vitoria rapida (em 

batalha) 30162FC0 0000 

Dias infinitos (em batlha) 

30162FA4 0000 

-1 



Codigos feitos e testados no 
Game Shark versao 3.2 

Enable Code (deve ser ativado) 

(GS 2.41 ou superior tambem usa 

C1 000000 0000) 

D0024DA0 01CD « 

80024DA22400 

D0024DC001CD 

80024DC22400 

| Energia infinita . 800EF16A0060 

Fuelinfinito 800EDA7E0064 

i Shields infinitas 

800EF168 00C8 

[ Ammo infinita para arma 
, secundaria 800EF172 03E8 

Max Credits 800AB724 967F 

800AB726 0098 

Activar modificador de cheat 
300AB4COOO?? 

Digitos que acornpanham o 

codigo modificador de cheat 

01 - Power Ups/Sector 5 
i 02 -Wraith Ship/Sector 8 

04-? 

08 - Programador de background 
I 10 - Estagios secretos 
, 1F -Todos acima 



PLAYSTATION 



SPEED RACER 

Codigos feitos e testados no 
Game Shark versao 3.2 
Habilitar todos os carros 
300A2220 000C 



la.com.br 
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lOSHU 

Tempo baixo.... 800A06D8 0000 
800EC64COOOO 

Primeiro iugar 

8010180C0001 

Ter mais visoes 
3007F94C0004 





SPOT GOES TO 
I HOLUTWOOD 

Codigos feitos e testados no 
Game Shark versao 3.2 

Energia infinita [nota 1] 

8005E2B8 0003 

800627240003 

800628CC0003 

Vidas infinitas .. 80062ADC 0009 
- Todas as 5 estrelas coietadas 
8006297C001F 

99 SPOTS coletados 
800629EF0099 

Abrira Cool Option 
300626FC0001 

Abrir todas as fases em Cool 

Option 3004DBAA0001 

Nota 1 : uma vez que voce seleci- 
ona este codigo no menu do Acti- 
on Replay Menu voce deve rese- 
tar o PlayStation e assirn que o 
logo PSX for exibido, desiigar o 
Action Replay (mover o switch 
para baixo). Carregado o Cool 
Spot, comece o game e eniao 
mova o switch para cima. 



GLADIATORS 

Codigos feitos e testados no 
Game Shark versao 3.2 

Modificador de personagem para 

P1 301D867A0O?? 

Modificador de personagem para 

P2 301D867B0O?? 

Energia infinita para P1 

..801D7CA0 00C8 

Energia infinita para P2 

801D8218 00C8 

25% de energia para P1 

D01D7CAO0OC8 

801D7CA0 0032 

50% de energia para P1 

D01D7CAO0OC8 

801D7CA0 0064 

75% de energia para P1 

D01D7CAO0OC8 

801D7CA0 0096 

P1 sem energia 
801D7CAOO0O0 

1-hit mata para P1 

D01D7CA0 0OC8 

801D7CA0 0001 

25% de energia para P2 

D01D8218 00C8 

801D8218 0032 

50% de energia para P2 

D01D8218 00C8 

801D8218 0064 

75% de energia para P2 

D01D8218 00C8 

801D8218 0096 




P2 sem energia 

| 801D8218 0000 

ll 1 -hit mata para P2 

D01D8218 0OC8 

801D8218 0001 

Deixar Gore grande - P1 [nota 1] 

i 801D7E10 000? 

I Deixar a espada de Hayato longa - 

|P1 801D7E14 01C0 

Deixar Gore grande - P2 [Note 1] 

801D8388 000? 

Deixar a espada de Hayato longa 

P2 801D838C01CO 

Habilitar todos os personagens 

jsecretos 801 EA8E4 0101 

] ., 801EA8E6 0001 

."Tempo infinite (segundos) 

801CF41A3200 

| Tempo infinite (micro segundos) 

801CF41C0000 

Modificador de estagio 

301D867C000? 

P2cor1 301 D8680 0000 

P2 cor 2 301D8680 0001 

|Atingir de qualquer Iugar (ambos 
| os jogadores - nota 1 ) 

801468D2 2400 

80146A36 2400 

Modificador de cabega e pes 

301D7F08 00?? 

Digitos para o codigo 
modificador de cabega e pes 

01 - Cabeca e pes pequenos 

02 - Cabe9a e pes grandes 
Digitos que acempanham os 
codigos modificadores de 

i; personagens 

i'OA-Biistein 

'.'0B -Kappah 

| OC - Blood 

|14-Real Bilstien 

I Digitos que a compnham o 

I codigo modificador de estagio 

|i9-Bilstien's stage 

| A-Reai Bilstien's stage 

SB-Training stage 
Nota 1: com estes codigos voce 
pode usar vatores 1-9. 

;mraiiroi." 
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Nota 2: este codigo permite que 
ambos os jogadores estabelecam 
contato, nao importando onde 
estejam na tela. 




Codigos feitos e testados no 

Game Shark versao 3.2 
Reverse Joker Command 

D009E988 ???? 

Habilitar todos os lutadores 

8009ADD8 FFFF 

8009ADDA FFFF 

Vitoria imediata para jogador 

esquerdo D009E988 0001 

800F9BF0 0001 

D009E988 0001 

800F9BF4 0200 

Barra cheia para jogador 

esquerdo D008AB3C0001 

800F9A82 005D 

D008AB3C0001 

800F9A84 005C 

Barra cheia para jogador direito 

D008AB3C0001 

800F9A82 0000 

D008AB3C0001 

800F9A84 0000 

Strength completa para jogador 

esquerdo D008AB3C 0001 

800F9A80 0575 

Strength baixa para jogador 

esquerdo D008AB3C 0001 

800F9A80 0000 

Strength completa para jogador 

direito DO08AB3C00O1 

800F9C20 0575 

Strength baixa para jogador direito 



D008AB3C0001 

800F9C20 0000 

Codigos para Create Wrestler 
Max Strength .... D009F738 0002 

80186824 0009 

Max Impact D009F738 0002 

8018B894 0009 

Max Speed D009F738 0002 

8018E0E4 00O9 

Max Quickness. D009F738 0002 

80190934 0009 

Max Aerial D009F738 0002 

80193184 0009 

Max Mat Ability . D009F738 0002 

801959D4 0009 

Max Submission 

D009F738 0002 

80198224 0009 

Max Brawling.... D009F738 0002 

8019AA74 0009 

Max Dirtiness ... D009F738 0002 

8019D2C4 0009 

Atingir de qualquer lugar (nota 1 ) 

800BD4BA2400 

800BD5E2 2400 

Ativar modificador de cheat 1 

3009CFB5 00?? 

Ativar modificador de cheat 2 

3009CFB6 00?? 

Digitos para o modificador de 
cheat 1 

01 -? 

02 - Habilitar Quest Cheat 

04 - Habilitar Doppleganger Select 

08 - Fixar Classic Nitro 

10 - Habilitar Momentum Print 

20 - Habilitar Stamina Print 

40 - Bionic Created Wrestler 

80-? 

FF - Todos acima 

Digitos para o modificador de 

cheat 2 

01-? 

02 - Hablitar Test Case 1 

03 - Todos. acima 

Nota 1: este codigo permite que 
ambos os jogadores estabelegam 
contato de qualquer lugar da tela. 







COMMANDO 
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Energia infinita 0103B8C2 

I Vidas infinitas 0109CAC2 

I Energia maxima 0108C7C2 

: Modificador de arma 01??C0C2 
I Modificador de item .. 01??C2C2 
i Modificador de Armor 

01??C4C2 

Modificador de Decoder 

I 01??C6C2 

I Todas as fases compSetas 

I 01FFCBC2 

01FFCCC2 

0103CBC2 

Digitos que acompanham o 

codigo modificador de arma 
J 01 - Assault Rifle 
1 02 - Particle Gun 
1 04 - Wide Gun 

08- Laser Gun 
.. 10 - Rocket Launcher 

20 - Puise Cannon 

40 - Flame Thrower 
J7F - Todas as armas (algumas 
I armas nao constam do menu, mas 
■l elas aparecem quando voce 
I pressiona 4^) 
I Digitos para o codigo 
it modificador de item 

01 - Energy Pills 
'■; 02 - Rapid Fire 

04 - Fast Charge 

08 - Key Card 

1 - Steel Boots 

1 F - Todos os itens 

Digitos para o codigo 
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rnodificador de Armor 

01 - Helmet 

02 - Vest 

04 - Body Armor 

07 - Toda a Armor 
Digitos para o codigo 
rnodificador de Decoder 

01 - vermelho 

02 - verde 
04 - azul 

08 - amarelo 

OF - todos os Decoders 
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TRADWG CARD GAME 



Maxed Out Album (FALSO) 

01E2CDD3 

Todas as medalhas (FALSO) 

0108CCD3 

HP infinito - Active Pokemon 

01FFC8C2 

HP infinito - Bench Pokemon Slot 

1 01FFC9C2 

HP infinito - Bench Pokemon Slot 

2 01FFCAC2 

HP infinito - Bench Pokemon Slot 

3 01FFCBC2 

HP infinito - Bench Pokemon Slot 

4 01FFCCC2 

HP infinito - Bench Pokemon Slot 

5 01FFCDC2 

Active Pokemon inirnigo sem HP 
(vitoria rapida se ele o atacar) 

0100C8C3 

Nenhum HP - Bench Pokemon 

inirnigo Slot 1 0100C9C3 

Nenhum HP - Bench Pokemon 

inirnigo Slot 2 0100CAC3 

Nenhum HP - Bench Pokemon 
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nimigoSlot3 0100CBC3 

Nenhum HP - Bench Pokemon 

nimigo Slot 4 0100CCC3 

Nenhum HP - Bench Pokemon 

nimigo Slot 5 0100CDC3 

Modificador de mao Slot 1 
01??EEC2 



i 








, Energia infinita .... 8109F702 00OC 
I Energia maxima.. 8109F706 000C 
I Max Tinker Toys 

810A599E 0064 

Max Ticket Switches 

810A59A2 00C8 

' Todas as Machine Parts 

810A5960 FFFF 

Todos os veicuios 

810A5968FFFF 

. Pressione L para Colored Tinker 

; Toys Modifier DO0BD445 0O2O 

810A599A00?? 

Whoopie World 
Modificador de tempo 

810A58FE ???? 

Max Tickets 810A58F0 FFFF 

810A58F2 FFFF 

810A58F4 FFFF 

810A58F6 FFFF 

810A58F8 FFFF 

810A58FA FFFF 

810A58FCFFFF 

Clowney Island 
Modificador de tempo 

810A590E ???? 

Max Tickets 810A5900 FFFF 

810A5902 FFFF 

810A5904FFFF 

810A5906FFFF 



810A5908 FFFF 

810A590AFFFF 

810A590CFFFF 

Paint Misbehaving 

Modificador de de tempo 
810A591E???? 

Max Tickets 810A5910 FFFF 

810A5912FFFF 

810A5914FFFF 

810A5916FFFF 

810A5918FFFF 

810A591AFFFF 

810A591CFFFF 

Mine Blowing 

Modificador de tempo 
810A592E???? 

Max Tickets 810A5920 FFFF 

810A5922 FFFF 

810A5924 FFFF 

810A5926 FFFF 

810A5928 FFFF 

810A592A FFFF 

81 0A592C FFFF 

Arabian Flights 

Mod. de tempo.... 810A593E ???? 

Max Tickets 810A5930 FFFF I 

810A5932FFFFI 

810A5934FFFF 

810A5936FFFF 

810A5938 FFFF 

810A593AFFFF 

81 0A593C FFFF j 

Pyramid Scheme 

Mod. de tempo .... 810A594E ???? 

Max Tickets 810A5940 FFFF 

810A5942 FFFF 

810A5944 FFFF 

810A5946 FFFF j 

810A5948 FFFF 

810A594A FFFF ] 

810A594C FFFF j 

Food Fright 

Mod. de tempo.... 810A595E ???? 

Max Tickets 810A5950 FFFF 

810A5952FFFF 

810A5954FFFF 

810A5956FFFF 

810A5958 FFFF 

810A595AFFFF 

810A595CFFFF 
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RUSH 28 

EXTREME 

RACING USA 

Codigos feitos e testados no 
Game Shark versao 3.21 
Master Bryan's Activator 1 P1 

D00D0192 00?? 

Master Bryan's Activator 2 P1 

DO0D0193 00?? 

Master Bryan's Dual Activator P1 

D10D0192 00?? 

Sempre em primeiro lugar 

80112589 0000 

Carros extras 

810C1DBCFFFF 

810C1DBEFFFF 

810C1DC0FFFF 

810C1DC2FFFF 

810C1DC4FFFF 

810C1DC6FFFF 

810C1DC8FFFF 

810C1DCAFFFF 

810C1DCCFFFF 

Pista Las Vegas (Normal) 
Modificador de corridas 

810C1DDC???? 

Modificador de primeiro lugar 

810C1DDE???? 

Modificador de impacto 

810C1DE4???? 

Tadas as chaves 

810C1DBCFFFF 

Pista New York-Downtown 
(Normal) 
Modificador de corridas 

810C1DFC???? 

Modificadorde primeiro lugar 

810C1DFE???? 

Modificadorde impacto 

810C1E04???? 

Todas as chaves 

810C1DBEFFFF 

Hawaii (Normal) 
Modificador de corridas 

810C1E1C ???? 

Modificador de primeiro lugar 

810C1E1E???? 

Modificadorde impacto 
810C1E24???? 



Todas as chaves 

810C1DC0FFFF 

New York-Uptown (Normal) 
Modificador de corridas 

810C1E3C???? 

Modificador de primeiro lugar 

810C1E3E???? 

Modificador de impacto 

810C1E44???? 

Todas as chaves 

810C1DC2FFFF 
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Pista Alcatraz (Normal) 

Modificador de corridas 

810C1E5C???? 

1 Modificador de primeiro lugar 

810C1E5E???? 

| Modificador de impacto 

810C1E64???? 

Todas as chaves 

810C1DC4FFFF 

Pista Los AngeEes (Normal) 
Modificador de corridas 

810C1E7C???? 

Modificadorde primeiro lugar 

810C1E7E???? 

Modificador de impacto 

810C1E84???? 

Todas as chaves 

810C1DC6FFFF 

Pista Seattle (Normal) 
Modificador de corridas 

810C1E9C???? 

Modificadorde primeiro lugar 

810C1E9E???? 

Modificador de impacto 

810C1EA4???? 

Todas as chaves 

810C1DC8 FFFF 

Pista Half Pipe (Normal) 
Modificador de corridas 

810C1EBC ???? 

Modificador de primeiro lugar 



; ■ r - 

810C1EBE???? 

Modificadorde impacto 

810C1EC4???? 

Todas as chaves 

810C1DCAFFFF 

Pista Crash (Normal) 
Modificadorde corridas 

810C1EDC???? 

Modificadorde primeiro lugar 

810C1EDE???? 

Modificadorde impacto 

810C1EE4???? 

Todas as chaves 

810C1DCC FFFF 

Pista Las Vegas (Reverse) 
Modificador de corridas 

810C1F5C???? 

Modificador de primeiro iugar 

810C1F5E???? 

Modificadorde impacto 

810C1F64???? 

Pista New York-Downtown 
(Reverse) 
Modificadorde corridas 

810C1F7C???? 

Modificadorde primeiro lugar 

810C1F7E???? 

Modificadorde impacto 

810C1F84???? 

Pista Hawaii (Reverse) 
Modificadorde corridas 

810C1F9C???? 

Modificadorde primeiro iugar 

810C1F9E???? 

Modificadorde impacto 

810C1FA4???? 

Pista New York-Uptown 
(Reverse) 
Modificadorde corridas 

810C1FBC???? 

Modificadorde primeiro lugar 

810C1FBE???? 

Modificador de impacto 

810C1FC4???? 

Pista Alcatraz (Reverse) 
Modificador de corridas 

810C1FDC ???? , 

Modificador de primeiro iugar 

810C1FDE???? 

Modificador de impacto 

810C1FE4???? 

Pista Los Angeles (Reverse) 
I Modificador de corridas 
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810C1FFC???? 

Modificador de primeiro lugar 

810C1FFE???? 

Modificador de impacto 

810C2004???? 

Pista Seattle (Reverse) 
Modificador de corridas 

810C201C???? 

Modificador de primeiro lugar 

810C201E???? 
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Modificador de impacto 

810C2024 ???? 

Pista Half Pipe (Reverse) 
Modificador de corridas 

1 810C203C ???? 

Modificador de primeiro lugar 

: 81QC203E ???? 

Modificador de impacto 

810C2044???? 

Pista Crash (Reverse) 
Modificador de corridas 

810C205C???? 

Modificador de primeiro lugar 

810C205E???? 

Modificador de impacto 

810C2064???? 

Codigos variados 

Sem timer 800D9E88 0001 

Desabilitar Auto Abort 

8010C168 0001 

Voltarem primeiro iugar 

8010C210 0001 

Pista Midway 

800E7D19 0001 

Taxis de New York 

800D9E89 0001 

Desabilitar colisoes 

8011249A0001 

Cone Mines 8010C166 0001 

Car Mines 8010C167 0001 

Super Speed 80111950 0001 

Desabilitar dano 



v^? x i 



8011CDB0 0001 

Baixa gravidade 

800E7D22 0000 

Alta gravidade 

800E7D22 0002 

Gravidade jovian 

800E7D22 0003 

Desligar freio 80125C64 0001 

Massa pesada 

8010C179 0001 

Massa volumosa 

8010C179 0002 

invencibilidade 

80119634 0001 

Garros invisiveis 

8010C170 0001 

Pistas invisfveis 

8010C178 0001 

Frame grande 8010C43C 0003 

Killer Rats 8010C17C 0001 

Carro Inside-Out 

801174E0 0001 

Modo Upside Down 

800D0171 0001 

Pistas Stunt 8010C200 0001 

Modificar cor da nevoa 

8010C440 00?? 

Suicide Mode 80119628 0001 

Suicide Mode Humans 

80119628 0002 

Levitaijao 8010C254 0001 

Super pneus 8010D3A6 0002 

Pressione R para Nitrous Boost 

D00D0193 001O 

810F58DC44CB 

D00D0193O01O 

810F5938 44CB 

Todas as chaves (Midway Track) 

810C1DDOFFFF 

Todas as chaves (Stunt Track) 

810C1DD2FFFF 

Tag Mode em 2-Player do Pratice 

Mode 8010C169 0001 

Modificador de pneu dianteiro - Pickup 

P1 800C0AC5 00?? 

Modificador de pneu traseiro -Pickup 

P1 800C0BCD 00?? 

Modificador de pneu dianteiro - Mt. 

Dew-P1 800COB19 00?? 

Modificador de pneu traseiro - Mt. 

Dew P1 800C0 C2100?? 

Modificador de pneu dianteiro - 
Rocket P1 800COB15 00?? 




Modificador de pneu traseiro - Rocket 

P1 800COC1D 00?? 

! Modificador de pneu dianteiro - 

l Prototype P1 800COB11 00?? 

J Modificador de pneu traseiro - 

I Prototype P1 800C0C19 00?? 

'Modificador de pneu dianteiro - 

Formula P1 800COBOD 00?? 

Modificador de pneu traseiro - 

I Formula P1 800C0C15 00?? 

I Modificador de pneu dianteiro - Hot 

<;Rod P1 800COB09 00?? 

I 

i' Modificador de pneu traseiro - Hot Rod 

|P1 8O0C0C11 00?? 

I Modificador de pneu dianteiro -Cruiser 

| P1 800COAF9 00?? 

I Modificador de pneu traseiro- Cruiser 

JP1 800COC01 00?? 

' Modificador de pneu dianteiro - Van 

P1 800COAE5 00?? 

Modificador de pneu traseiro - Van P1 
800COBEDOO?? 

Modificador de pneu dianteiro - Pickup 

P2 800C0B1D 00?? 

Modificador de pneu traseiro - Pickup 

P2 800C0C25 00?? 

Digitos para os codigos 
I modificadores de pneus 
I 00 - minusculo 

I 01 -FE - entre minusculo e gigante 
| FF - gigante 

I Digitos para o codtgo modificador 
I da cor da nevoa 
I 0C - preta 
I 0D -verrnel ha 
I 0E - verde 
; \ OF - azul 
ii 10-amarela 
1 11 - branca 

12-laranja 
I) 13 -pink 
1 15 -azul clara 
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Enquanto o primeiro jogo de corri- 
das de formula 1 da EA nao foi o simulador 
definitivo que a gente esperava, F1 2000 e 
certamente um tftulo que alegrara tanto os 
jogadores casuais quanto os fas do espor- 
te. O jogo tern muitos modos e opgoes, va- 
riando de campeonato com a temporada 
completa ate uma corrida simples, assim 
como o Time Trial e modos de 2 jogadores. 
Todos os modos permitem que voce confi- 
gure tudo. E em adicjao a isso F1 2000 per- 
mite que pegue os pilotos verdadeiros, car- 
ros e pistas da temporada real de F1 En- 
quanto que seja bom um jogo tertudo isso, 
a performance do jogo na pista e o que o 
faz legal. Controlar os veiculos em F12000 
e muito mais estavel do que qualqueroutro 
tftulo de F1 para o PSX, o que e muito bom 
para os novatos. 
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O Killer menus e in- 
terfaces O Otimo 
frarnerateoOsefei- 
tos sonoros O vari- 
edade de opcoes 



O Nenhuma musics 
durante a corrida o 
Os controles de 
F12000 sao um 
pouco lentos 
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Este jogo tem uma boa caracterfs- 
tica chamada de auto braking. Esta carac- 
teristica permite queojogador acelere com 
tudo nas pistas, porque o jogo ira brecar 
automaticamente nas curvas irnpedlndo 
que voce derrape ou bata nas paredes. 
Enquanto que esta caracteristica nao seja 
nova em jogos de F1, esta opsao combi- 
nada com a boa fisica do jogo, faz dele uma 
experiencia muito melhor para os novatos. 
Para os veteranos eles podem simplesmen- 
te desligar esta oppao e mudar tudo mais o 
que quiserem, este jogo e muito maleavel. 
E as configuragoes dos vefculos, realmen- 
te alteram no manuseio do carro e para os 
grandes fas do esporte, isso e uma grande 
adigao. Um ponto estranho que vale a pena 
ser mencionado e que ha uma diferenga 
aparente nos controles D-pad e o controle 
analogic©. Quando esta jogando com o D- 
pad, os veiculos nao parecem ter a habili- 
dade de fazer curvas que tern quando es- 
tamos control ando com o anaiogico. En- 
tao se gosta de jogos de corrida que usam 
o controle anaiogico nao tera problemas. 
Mas para os que gostam do D-pad, isso 
pode ser frustrante. 

A Al dos carros dos oponentes 
varia muito, alguns carros nem percebem 
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que voce passou por eles, enquanto que 
outros irnpedirao a sua passagern a qual- 
quer custo. Esta variedade de Al mantem 
o jogo bem equilibrado, pois voce nunca 
sabe como os oponentes irao reagir. 
Visualmente F12000 e decente. Os rno- 
delos dos carros sao bem realistas e eles 
tern todos os patrocinios logos" reais. As 
pistas foram recriadas com um aspecto da 
vida real ao ponto que logo que ver as pis- 
tas ira reconhece-las. Mas o melhor de 
tudo nos visuais do jogo e o framerate. 
Como muitos jogos de F1 sofrem de slo- 
wdown quando muitos carros aparecem na 
tela, e legal ver um jogo que mantem a 
framerate constante. Alguns efeitos visu- 
ais como o de calor adicionam um pouco 
para o jogo e ao todo o jogo e muito bom. 
Ha cinco cameras diferentes, as quais per- 
mitem que voce veja a agao de varios pon- 
tes, de dentro do carro, de tras do carro e 
ate do nariz do carro (da frente). 

No departamento de audio, F1200 
tambem faz um trabalho decente. Os mo- 
tores rugem, o comentarista flea excitado 
quando alguem faz um movimento no fi- 
nal da corrida e a galera do pit e bem rea- 
lists. Todos os efeitos sonoros sao realis- 
tas e o audio realmente adiciona ainda 
mais para o jogo. Deveria haver mais coi- 
sas para Jim Rosenthal falar, pois ele qua- 
se nao fala nada durante a corrida, voce 
quase o esquece ate chegar no final. 
Ao todo, o Ft 2000 da EA Sports e um tf- 
tulo muito bom. Enquanto ainda nao seja 
o jogo definitivo que estamos esperando, 
realmente tem um belo visual, jogabilida- 
| de e oferece muitas opgoes para deixar os 
fas do esporte felizes por aigum tempo. Em 
cornparacjao com outros tftulos de F1 do 
PSX, como Video Systems'FI World Gran 
Prix. F1 2000 e um jogo de corrida muito 
mais divertido. 



. 



samers@edescala.com.br - GAMERS 3i 




PLAYSTATION 



MLB 2001 




*V (x-b <*** -4.ee I 2 ly>0 1 - 



:• W^Bmsilj'^ 



: •*. : • 



I.Ti v ir<-.;::i-9:-i:'.a5j,-x> i-/.:^o ■ :/.!>( ^-i 
I 



"• li-V V.- W-.r-'rf*- ■»■: :♦,;***-;•: :*:#.-#:-: •*.:••.:.■•• •• ••»••» 

rt *r :-> •>•;-: *':'<.;. •*.•.-* . .»" . *•. *. -. *" . t . t - - •...•.« .. .* a 





O JOGO MAIS NOVO DA 999 SPORTS BASEADO NO PASSATEMPO 
MAIS QUERIDO DOS AMERICANOS £ O MELHOR DO ANO 



No que podera ser a ultima remessa de jogos de 
baseball para o PSX, os jogadores estao sendo tratados 
com 3 escolhas diferentes no genero. A EA esta trazen- 
do o ultimo de sua serie de sucesso, Triple Play 2001 . A 
3DO esta trazendo a sua versao caseira High Heat que 
era do PC. E finalmente a 989 Sports, esta de volta nova- 
mente com o jogo mais novo de sua serie popular, MLB 
2001. 

JOCABILIDADE 

A versao deste ano nao e um passo revoluciona- 
rio das outras versoes, mas oferecem algumas melhori- 
as menores para o jogo que ja era bom. MLB 2001 tern 
todos os modos tipicos de jogos que DEVEM estar em 
um jogo de Baseball, como Quick Start, Exhibition, Playo- 
ffs, World Series, All-Star, Home Run Derby, Season Mode 
e a habilidade de trocar e criar jogadores. Os modos que 
ainda nao sao basicos para jogos de baseball que o jogo 
tern sao Manager, Spring Training e Franchise. O modo 
Manager e para os super fas, pois os jogadores nao jo- 
gam o game apenas controlam o time. Mas no entanto, 
falha em impressionar, pois nao permite que o jogador 
controle os jogadores do jogo corno rebater e correr, o 

posicionamento deles e etc. O 
, Spring Training e um modo le- 
gal quando e combinado com 
o modo de criar um perso- 
nagem. A razao e que 
Spring Training 





permite que melhore as 
caracteristica dos joga- ^ 
dores (voce nao pode 
colocar no rnaximo os 
atributos de seu jogador 
quando o cria, voce deve 
ganhar pontos no Spring 
Training.) As interfaces 
de arremesso e rebatida 
de MLB parecem ser as 

mesmas do ano passado. Quando esta arremessando, os 
jogadores irao primeiro selecionar o tipo e depois o local. 
Q tipo do langamento junto com as habilidades do jogador 
ajudam a determinar a eficiencia de acertar o lugar intenci- 
onado. £ legal, facil e bem eficaz. O sisterna de rebater e 
bem intuitivo tambem. Os jogadores podem escolher para 
bater por potencia e entao mover o cursor para onde quer 
rebater. Mas uma vez e legal, facil e eficaz. No entanto o 
jogo tern muitos pequenos problemas que o impede de ser 
um titulo popular de qualidade. Em primeiro lugar os joga- 
dores nao tern fadiga a temporada inteira. Isso nao sera 
problems para a maioria das pessoas, mas para os joga- 
dores que procuram um jogo mais 
realista, isso tira um pouco do 
valor do jogo. Basicamente A 
voce nao precisa fazer nem / 
rodizio com seus joga- / / 
dores. E tambem 
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ha serias reclamagoes com a AI e realismo do jogo. Os ( 
oponentes CPU sernpre tentarao pegar o cara que estiver 
na base mais avari9ada, mesmo se for impossivel do pega- 
lo. E quase sernpre o arremesso resulta em strikes ou home 
runs. Fazer 15 strikes seguidos e uma coisa normal. 

GRAFICOS 

Se ja viu MLB 2000, ja sabe o que esperar de 2001 . 
Tlrando poucas melhorias, os graficos de 2001 e uma re- 
plica do ano passado. Os modelos dos jogadores estao 
um pouco melhores do que no ano passado, o que signifi- 
ca que eles ainda tern a rnesma aparencia. Os jogadores 
sao bem animados, mas as animagoes nao sao tao boas 
quanto em Triple Play da EA. No entanto a animagao e 
compensada pelo frarnerate. Enquanto ainda ha pontos | 
onde o jogo fica devagar, ainda e bem melhor do que TP I 
2001. A 989 Sports capturou os movimentos dos novos | 
jogadores para adicionarao jogo. Na maioria dos casos os 
jogadores irao arremessar e rebater como seus sosias da 
vida real. Os estadios do jogo estao bem modelados e be- 
los e sao baseados nos estadios da MLB real. Ate mesmo 
os Spring Trainings podem ser encontrados no jogo. No 
entanto, por causa do angulo de camera ser muito proxi- 
mo, nao sobra muito tempo para adimirar a visao. Um pro- 
blema menor, mas e uma pena que alguns estadios sejam 
lindos e mesmo assim nao de para ve-ios direito. 

SOM 

No departamento de audio, 2001 e uma 
mistura, fazendo algumas coisas melhor do que 
o da EA, enquanto seja inferior em algumas are- 
as. No lado positivo, 2001 tern algumas caracte- 
rtsticas de qualidade como o comentarista Vin 
Scully e o Dave Campbell da ESPN. Enquanto 
haja alguns problemas com os comentarios de 
Campbell com o jogo e muitas das frases terem 
sido pegas da versao do ano passado, ainda e 
um esforgo de qualidade. Outro toque legal e uso 
de musicas popu lares como "Respect" de Are- 
tha Franklin e a musica de Van Halen que toca 
em certos pontos do jogo. A musica faz um ex- 
celente trabalho em aumentar a excitagao du- 
rante alguns pontos do jogo. Outros sons duran- 
te o jogo, como as batidas no bastao estao mui- 
to bem feitos. Ha sons distintos entre batidas 
boas e ruins na bola, dando mais vida ao jogo. 
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No lado ruim tirando as 
vaias e gritos da torcida, 
ela esta muito pior quando 
comparada com a de 
TP2001. 

FINALIZANDO 

O jogo tern uma 
frarnerate melhor e os ni- 
veis de dificuldade estao 
mais balanceados e as caractensticas do jogo estao mais 
robustas, mas no entanto, ambos os jogos tern suas van- 
tagens e desvantagens e ao todo TP2001 e melhor do que 
este jogo. Mas e mais uma questao de gosto. Ambos jo- 
gos nao mudaram muito de suas versoes do ano passado 
e se gostou mais de MLB 2000 do que TP 2000 entao ja 
sabe qual escolher. Note que as versoes destes anos re- 
ceberam notas menores que a do ano passado, nao e que 
sejam piores e sim porque precisam de melhorias sob seus 
antecessores. Enquanto ambos TP2001 e MLB2001 sao 
ofertas solidas, ambos falham em representar o jogo ba- 
seball como deveria. Ha alguns jogos da era 16 bits que 
tern apresentagoes mais realistas do esporte do que mui- 
tos jogos do PSX. Isso nao esta certo. 
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ostrou co mo 

divertido com Crash team Racing. Nest 

. pode nao trazer nada de novo, mas ele tras belos visuais e muita diver- 

E sem duvidas este e o meihor jogo de Kart que ja saiu para PSX. Isso 

no Speed Punks vence Mario Kart 64, Diddy Kong racing e ate mesmo CTR 

3partamento visual, trazendo mais coisas na tela do que qualquer outro 

e sem nenhuma ponta de slowdown. 

JOCABILIDADE 

Speed Punks nao traz urn novo concerto, tem a mesma formula de cor- 

de kart que amamos: voce corre contra outros 6 karts, cada urn com suas 

3teristicas e entra em pistas alucinantes em alta velocidade atirando proje- 

3m seus inimigos. Nada que nao tenha visto antes, mas tudo tao bem feito 

nao ficara cansado de atirarfoguetes pela 50° vez. Nos power ups SP nao 

nada de novo, voce tem varias armas que podem ser langadas ou deixadas 

,.cj tras para tentar acertar seus inimigos para que possa chegar em primeiro 

^ar. A sua disposiijao ha gosmas, foguetes (podem ser lancjados um, tres de 

a vez no seu inimigo que esta a sua frente), tire pop (que faz com que os 

?us de todos os outros derretam, um vortex (que acaba com todos os corre- 

_®s tirando todos os power ups deles), uma metralhadora, uma po^ao (o faz 

visfvel e destroi qualquer um que o tocar) e nitros. E todas estas armas podem 

>r adquiridas das caixas de itens flutuantes basicas. Sao os nitros que real- 

ente adicionam para o jogabilidade. Voce pode usar o seu nitro a qualquer 

3ra 3 mas deve usar adequadamente para poder chegar em primeiro. Nao e tao 

nfundo quanto o sistema de CTR, mas funciona muito bem. Os controles se 

icaixam muito bem para um jogo de kart. As pistas foram construfdas simples- 

ente para a velocidade. Em fato SP e um jogo que faz justiga ao seu nome, 

azendo uma velocidade nao encontrada em nenhum jogo de kart. As pistas 

3dem variar de cavernas para pogos de lava ate florestas e grandes estadios e 
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Nao da para dizer o quanta SP e bonito. 
alavanca no PSX dizendo "Ei, acione-me e voce podera colocar muitos polfgonos na tela 
perder a velocidade ou a qualidade das "textures!" E simplesmente estonteante ver a quan 
de de objetos na tela, principalmente nas primeiras fases. Em uma delas voce e colqcadt 
uma arena gigante onde esta acontecendo uma festa, enquanto voce corre, voce ve um s 
cruzando o ceu e logo que faz uma curva voce ve um aviao passando por cima de sua cal 
e estonteante, Outra corrida que tern belos visuals, e uma que comega em uma floret 
depois vai para a praia. Voce pode escolher ir pelo morro ou pela praia abaixo. Mas quai 
voce entra na praia ira dizer: Nao apenas SP e o jogo de corridas mais belo que ja vi, 
tambem um dosjogos mais belos quejachegou ao PSX. E isso e bom. Astexturasdestejog 
sao tao bem feitas que voce ira ficar babando e combinar isso com o framerate que e ber 
estavel alem da distancia de desenho que e bemalta. Outros jogos ja fizeram isso (CTR e ur 
deles), mas a lista e bem pequena. Tudo desdeas pedras ate as arvores foi refeito com brilhc 
cores e nada de rnal feito pode ser visto. Em fato algumas texturas parecem diferentes d 



Se ha um lado ruim no jogo e o som, mas nao e tao ruim. A musica realmente nao faz 
muito pelo jogo. E boa e como o resto do jogo, se encaixa perfeitamente, mas nao te deixara 
emocionado. Ela e bem variada, com boas batidas, uma mistura muito boa. Os efeitos sonoros 
sao tipicos de jogos de kart e fazem bem seu trabalho e mais uma vez se encaixam como uma 
Suva com os graficos e design das pistas. 

COMENTARIO 

Se for um tipo de fa de corridas de kart, voce absolutamente deve pegar _ 
uma copia deste jogo. O jogo e muito belo e a cada vez que correr em uma pista, 
encontrara algo novo nela. E se tern um PSX, deve comprar este jogo com ' 
certeza. Ah! Uma coisa que esquecemos de mencionar, SP tern um ano de 
idade, era para eie ter sido langado no ano passado, mas a Sony o segurou por 
causa do langamento de Crash team Racing e parece - 
ies ficara"* ■-><-< 
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24 HORAS SEM IR AO BANHEIRO 

As corridas de enduro sao facilmente uma das 
atividades humanas mais arriscadas. Le Mans, o lorde 
das corridas de enduro, desafia seus competidores para 
uma temporada de 24 horas com maquinas podero- 
sas e destrutivas nas ruas de uma cidade na Franga. 
O assunto deste novo Test Drive, o ultimo jogo de cor- 
ridas da Infogrames e Eutechnyx, tatvez seja muito para 
o reino digital. aspecto mais extraordinario do jogo e 
a opgao que permite que game em uma simulagao cro- 
nologica correta de Le Mans, o que significa 24 horas 
de corrida em seu PSX, com todas as ramificaipoes 
tecnicas, fisicas e sociais. E muitas outras opgoes sao 
disponiveis para as corridas, tudo desde 12 minutos 
ate 2 horas de corrida. Tirando o tamanho das corri- 
das, Le Mans oferece uma ex- 
perience solida e muito boa. 
jogo tern a tista obrigatorio de li- 




cengas, nao apenas a licen$a de Le Mans, mas tambem 
os times e seus carros (24 times e 50 carros). Os veicu- 
los sao divididos em 3 classes: GT1, GT2 e Prototipe. 
Diferente dos outros torneios, todas as classes de vei- 
culos correm simultaneamente nas pistas. tipo de carro 
que voce dirige depende da selegao de carros disponi- 
vel no time que escolheu se juntar. Os carros tern urn 
bom manuseio e ha uma boa diferenga entre as classes 
e modelos. Enquanto os fas do esporte podem encon- 
trar algumas falhas nos modelos, o jogo realmente e vol- 
tado para aqueles que procuram algo diferente do que a 
serie Test Drive sempre nos ofereceu. Entao, enquanto 
um modo Arcade esteja disponivel, a focalizasao do jogo 
realmente nao e para a essencia do esporte. Geralmen- 
te, com a dificuldade no nivel mais alto, voce pode es- 
perar que o requerimento de apredizagem de Le Mans 
seja bem mais alto do que todos os ou- 
tros jogos de simuiadores de corrida. E 
mesmo assim, tudo pode ser configura- 
do durante a corrida, incluindo ajuste de 
transmissao, controle de trapao e assis- 
tente de breques. Colocando a transmis- 
sao para a automatica e habilitando am- 
bos os assistentes de corrida, as corri- 
das ficarao relativamente faceis de se 
correr. Durante a corrida de 24 ho- 
ras, voce devera fazer varios pit 
stops. 
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TOMI MUITO CUIDAD© 

Test Drive Le Mans re cria este aspecto das cor- 
ridas usando urn sistema de degeneragao dos carros. O 
combustivel e usado realisticamente e no modo profis- 
sional, se nao cuidar de seus pneus, eles ficarao gas- 
tos, entao vale a pen a parar em todos os pit stops, Ocor- 
rendo em tempo real, os pit stops permitem que voce 
arrume seu carro, coioque combustivel e tudo mais. Se 
ficar muito tempo nos pit stops resultara em comentari- 
os dos comentaristas, os quais ficarn com falas mais 
fazias e fnuteis durante o tempo que se passa. As corri- 
das, como deve ter imaginado, sao bem misturadas, com 
tudo dependendo da opgao que escolher. 
E dependendo do caminho que pegar, pode 
esperar por mudangas muito grandes nos 
ambientes, com mudangas da luz (depen- 
dendo da hora do dia) ate a mudanga de 
ciirna. A minha reclamagao sobre este as- 
pecto e que os niveis de escuridao sao mui- 
to severos. E a maneira que a luz muda 
dependendo de seu posicionamento com 
o sol e bem impressionante. 

OS CRAFICOS 

O jogo nao e muito bom graficarnen- 
te (os carros e ambientes parecem urn pou- 
co quadrados), mas algumas pistas ga- 
nham pontos nos graficos. Alern dos mo- 
dos de Single Race e Championship, Le 
Mans tambem tern urn modo Arcade e de 
dois jogadores. Cheio de caracteristicas ba- 
sicas, ambos sao mais simples que os ou- 



tros modos. Enquanto concordamos que a focalizagao 
principal do jogo seja definitivamente para a corrida de 
24 horas, sendo ela urn pouco dificil e enjoativa, temos 
que admitir que tambem ha muitas corridas muito le- 
gais no jogo. 

FINAUZANDO 

Os fas de corrida definitivamente devem dar 
uma olhada neste titulo, ate mesmo.para ganhar di- 
nheiro com seus amigos quando eles apostarem que 
urn jogador nao consegue ficar jogando por 24 horas 
sem parar para ir ao banheiro. 
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O que acontece quando se pega urn jogo de tiro 

1 2D combina com um jogo de puzzle e graficos dos anos 

90 ? Chatisse. Garotas de biquines, presuntos gigantes e 

gritos. E tudo o que precisa para um jogo de tiro 2D de 

I sucesso na terra do sol nascente. As palavras "estranho" 

1 e "bonitinho" aparecem em qualquer jogo de tiro retro da 
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Este jogo e baseado no jogo da Neo Geo da ADK, langa- 

^l do ern 1996. E o seu jogo ba- 

sico de tiro 2D, rnas com urna 

jf coisa diferente - ao inves de 

= acabar com tudo o que se 

L mexe com tiros, voce deve ir 

llJPypr para cima de seus oponentes. 

~ua meta e fazer movimen- 

de combos com a Chain 

ilosion — se acabar com 

ds os inimigos sem perder 

um tiro ; eles irao para a tela 

do oponente ( a tela e dividida 

) e irao causar destruigao. As- 

que seu inimigo perder to- 

. seus cora?6es, voce vira o 

cedor. Cada jogador tern 

1 um certo numero de Bomb 

r Coins, as quais podem ser 

trocadas por um Attack of Mass 

struction. Mas o que real- 

mente e legal sao os ataques 

dos chefes. Assim que au- 

mentar o seu medidor de 

f! combos para o nivel 3, voce 

j podechamar um monstro para 





variedade de inimigos 
IA. Nem Story Mode 
ou Character Mode sao tao 
legais para jogar. Mas o . 
jogo realmente brilha quan- 
do joga- se com um ami- .| 
go, sendo uma grande , 
maneira de fas de jogos de 
tiro testarem suas habilida- 
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inves de jogarem separa 
dos apenas comparand© 
os pontos. Tirando a sua . 
jogabilidade solida, TSS : 
pare.ce ser muito retro. 
Tudo e apresentado nay 
baixa resolugao do DC f 
Chunk-O-Vision, e os gra- ! , - '* 
ficos parecem de um jogo : 
de Neo Geo de 1 996. Se ; 
este esperando aigo a altura de Geist Force da Sega, fica- 
ra desapontado. Como apenas 4 anos nao foram o bas- 
tante para a SNK melhorar os graficos, ainda ha uma boa 
quantidade de opgoes extras. Isso incluindo a possibilida- 
de de escolher entre a musica de fundo arcade ou com 
qualidade de CD e muito mais. O mais estranho e a veioci- 
dade do controle, a qual voce pode escolher entre DC (sem 
slowdown), Neo-Geo (um pouco de slowdown) e 68000 
lOMhZ (muito slowdown). Mas como sempre, a melhor 
caractenstica e a opgao de linguagem, o qual resulta em 
um ingles hilariante da SNK. Ha muitos erros na lingua 
inglesa. TSS e um bom jogo de tiro 2D e tern uma boa 
competigao, e as chances sao boas deste jogo nunca che- 
gar nos EUA. Se ^ mmm m — — : .,.. -.- ■■-. 

voce realmente ; 5^B nDCTAMrA C2T i 
gostar muito deste f@)f DREAMCAST 
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Dppers" podem ser usandos 
segurando o botao de tiro, e 

: atirando no meio de um grupo 
inimigo. Diferente da maioria 

[ dos jogos 2D, Twinkle Star nao 
e muito divertido quando e jo- 
gado sozinho, voce basica- 

[ mente abre o seu caminhnnor. 



mente ira gostar 
deste game, mas 
paraorestantedo 
pessoal, 6 melhor 
esperar por um 
novo jogo como 
Panzer Dragoon. 
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U A resolugao do 
game e baixa OAni- I 
mapao limitadas O \ 
Musicas chatinhas 
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.pre associado corn coisas estranhas, de suas ■ 
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j' aiejogos corno Tqrico e ate jogos' de estraiegia como Kartia. Mas nap 6 eo- ■ 

rnhe.eida por jogos d£ tiro em prirneira pegspa, Mas isso nao impede que a'« 

' ' ^.ompanhia tente. Enquanto eta nap.tenha Griadoexatamente urn jogo de tiro ■ 

rn prirneira 'pessoa, eia ehegou. urn pouco perto deste gehero com umjogo ■ 

l ehamado Maken X. Tendo o norne da espada do demonio na qual o jogo ■ 

I focaliza, Maken X o leva para urn rnundo bizarro, no qua! voc§ luta com diver^ ■ 

,508 personage^ os quai.s voce possui por urn sistema Gha'mado.de "Brain* 

, ; Jack". Nas fases voc& encontra varies perSonagens & voce, pode pbssuMos e ■ 
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ros perspnagens que possui eberrifracb, efe tern um bastao que irriobiliza os 
inimlgps por urn cerfo tempb' e : para.depois acabar com eles. Enquanto. outro * 
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persoriagem tern a habiiidade de jqgar faeas bern longe. « 

a <~ gabilidacfo * 

onixoles consistem de atsques, voce tarnbem pode se esquivaf e ■ 
r e como ha aiguns elementos de pfataformas,, eles nao sao frgstrantes.. J 
a experience dejogo sera quase sempre andar p.or Gofredorese; acabar ■■ 
i qualquer urn que entre em seu Carninh 

nimigos tererti ataques diferentes, n r 

jue signifies que deve usar tecnicas 

Ferentescom cad'a -li.rti, Algoqu' 

tao encontra em Quake III e 

r purhament. que voce pode i 

:om os tnimigos sempre com a t 

tecnfaa. Enquanto p controle- seja b 

eficiente, voce pode se ' encontra r _ 
.problerh.as quando ficar cercadp, por in!- \ 
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Qs teciadose mouse irao'aeha. 



quiser andar qle cosias, algo que e impossfvel no controle analogic©, o seu 
personagem ira se virar e andar.de frente. De quaiquer modo isso p° **<fe«*^ 
muito; a jagabilidjatle pio game. .;|||i 

Por outro, lado estejogo e.ufiieo e rieo que ficamais :l ||| 
cada. vez que possuj p0rsonagens ; diferente5, o que resulia em firiais diferen- 
tes. Ehquanto'o primeird projeto para p DC de.Kdji Okada esteVe em produ- 
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dwarfi tambern rtovp e consiga bons resultadoL. 

Os -graficos dbjago sao maraviihosos. Rpdarfi em.un 
tQ/bQrWde.6Q 

Produzida "pelo mesmo tinie que produzlu Persona, e uma fera iecnolpgica ) 
que v^rd$ aImt*lfe^^^«^^Sitavl^^M^<S a personagens com mifhoesdepoligo- 1 
nos. Ataear com a:e^pada.e.bem rapido e feroz, comb Maken X assume for- 
mas differences; dependebdo do personagem. que for possuido. E a. cads in. 
go qiie matar .ira ganhar 'mais- pontos para melborar as suas estatisticas - 
urn tipo de &stilo de.RPG. Os initnig'os tarnbem foram betn.feitpse foram feitos , 
'petes mesmas pessoas que trabal'haram nos personagensde j'ogos como Per- 1 
sona, D.evii Summoner e Soul Hackers. As c.riaturas pulam de cantos escuros | 
e buracos para f^zer de sua vida mars dificiL enquafitQ tambem ba um pouco 
de efemento de puzzle para rriethorar ainda mais as cbisas, 

Finaiitandc I 

If life' tyM^n ^ ^ urT ^ a -grande adigao para ■.Lima- colejjaq de tituios ja muito i 




corno este, da a sensagap que coisas ainda melhores pod.ern ser feitas.em 
urna sequencia r se os produtores fealffrente s£ dediegrem a isto. Reatmerite 
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acontece, elas explodem. Acabe com todas e passa- 
ra de fase, mas nao demore muito ou ira perder. 

MUITA DIVERSAO 



PB4 adiciona algumas jogabilidades 
novas para a mistura, enquanto man- 
tern a diversao do jogo. Tambem ha 
bolhas arco iris que assumem a cor das 
bolhas que ficarem perto delas, bolhas 
estrelas que explodem bolhas do mes- 
mo tipo e pedras especiais que apenas 
podem ser destruidas de cima. jogo 
e positivamente carregado de modos e 
op96es. Voce pode tentar resolver mui- 
tos puzzles no modo Single Player Pu- 
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$ao nos graficos O 
Opgoes em abun- 
dancia 



O Nao dar uma jo- 
gadinha neste game 
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zzle, ou pode jogar em uma historia boba no modo 
Story. Ha tambem uma optjao Collection que permite 
que veja 231 puzzles. Quer mais? Entao que tal o su- 
per dificil Challenge Mode, ou prefere um modo VS 
contra a CPU? Ainda nao e o bastante, voce pode 
checar o Puzzle Edit Mode e pode fazer seus proprios 
Puzzles para seus amiqos jogarem. 



completamente re desenhada em alta resolugao, nao 
ha nenhuma imagem feia aqui. Os visuals sao belos 
e coloridos, Bub, Bob e o resto da galera nunca fo- 
ram tao bemfeitos. 



OPCAO, MUITIPLAYER 



Quando o assunto e multiplayer, Puzzle Bob- 
ble 4 e o melhor. As bolhas que explodirem sao trans- 
feridas para o seu oponente e cada um dos 8 perso- 
nagens do jogo tern seus ataques especiais. E o me- 
lhor no modo VS voce pode escapar da derrota em 
fragao de segundos, o jogo nunca esta definido ate 
alguem perder de verdade. 



OSOM 



Os efeitos sonoros sao muito claros e ha pro- 
voca56es muito boas com vozes e tudo mais. Recla- 
ma?oes? Nao da para jogar com o controle analogi- 
co. Para ser honesto, nao ha nada que gostariamos 
que mudasse e isso e uma coisa rara para um game. 



OSGRAFICOS 



Graficamente, PB4 realmente brilha. A arte foi 



AUZANPO 



Para simplificar, PB4 e o melhor jogo de Pu- 
zzle desde Super Puzzle Fighter II Turbo. Se uma 
companhia americana nao lancar este jogo aqui, fi- 
caremos com certeza desapontados, demorou horas 
para terminar este texto, porque toda hora nos aqui 
da reda^ao paravamos um pouco para jogar mais. 
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H EY YOU 

PIKACHU; 



fsso mesmo, voce leu direito! O nome 
deste jogo e Hey You Pikachu! Pode ate soar 
estranho mas este e novo jogo do monstri- 
nho de bolso mais famoso do mundo. Este e 
o primeiro dos jogos operados por vozes da 
proxima geragao, "Hey You Pikachu!" nos 
states e "Pikachu Genki De Chu" no Japao e 

talvez o mais diver- 
tido. Quern quiser 
jogartera que enten- 
der japones, mas a 
experiencia vale a 
pena. Usando um 
microfone incluso, 
voce comanda o seu 
amigo Pokemon e o 
ajuda em divertidas 
atividades, e todas 
com tempo limitado. 
Numa atividade 
voce deve ajudar Pi- 
kachu e Bulbasaur a 
cozinhar a comida 
favorita de Pikachu: 
arroz (gorram, se 
preferir). Para fazer 






isso, voce deve 
identificar os vege- 
tans corretos, ervas 
e temperas e man- 
dar Magnemite en- 
tregar para o chef 
Mas este exercicio 
eirritante,poiscon- 
seguir a aten9§o de 
Pikachu edificil em 
algumas vezes, e 
um erro e sua co- 
mida vai por agua 
abaixo. Numa voce 
ajuda Pikachu a 
encontrartesouros, 
asquais so podem 
serem abertas 
quando voce co- 
manda Pikachu a 
dangar ou fazer a 
pose de Ash. Em outra atividade voce ajuda 
Pikachu a pescar Tentacools, Magikarps e ou- 
tros pokemons aquaticos. Ha outras atividades 
interessantes no jogo e tambem algumas op- 
goes escondidas, com a palavra Playstation o 
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Pikachu langa um poder de relam- 
pago incrivel. Utilizando algum tem- 
po com Pikachu, ira libertaralgumas 
areas, atividades e outras opgoes. E 
apos alguns dias jogando ira rece- 
ber outros angulos de camera, e 
uma interface nova para comandar 
o seu pokemon. Mais tarde pode- 
ra ainda ganhar uma mochila que 
permitira que carregue itens para 
os campos. Cansado de cagar 
Oddishes? Bern, jogue um jogo de 
pega-pega com Pikachu. E se for 
bem no jogo ganhara dinheiro para 
comprar itens. Voce ganha Pika- 
points que podem serem usados 
para comprar itens na loja do Abra, 
o qual destranca segredos no jogo e 
abre novas areas para jogar. Infeliz- 
mente voce nao pode usar a nova 
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I O Um otimo som O 

Boajogabilidade 



O Ter de saber ja- 
pones O Os mode- 
los dos pokemon 
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interface nos cursos antigos, o que 
faz com que voltar para as areas pas- 
sadas seja chato. Como o jogo e 
bem comprido, os seus dias com Pi- 
kachu sao ilimitados. Mas infeliz- 
mente o numero de atividades e 
limitado. Mais tarde as novas ati- 
vidades serao meramente uma 
versao rnais diffcil das antigas e 
que agora aceitam a nova interfa- 
ce que voce descobriu, ou sao as 
atividades antigas em locais exo- 
ticos. Pikachu nao e o seu jogo ti- 
pico. Voce nao ajuda Pikachu me- 
Ihorar ou evoluir em qualquer mini 
game do jogo. Este jogo e mais um 
brinquedo do que um jogo. Ha mui- 
to o que fazer, mas sem um objeti- 
vo ou uma meta tudo fica muito 
vago. Voce explorara tudo deste 
jogo nas primeiras 10 horas. E de- 
pois disso ficara apenas pegando os 
Pikapoints para descobrir novos segredos. 
O mais novo langamento Pokemon para o 
Nintendo 64 esta um pouco atras dos ou- 
tros jogos de Pokemon do sistema em re- 
lagao aos graficos. Os modelos dos Poke- 
mons nao sao tao bons quanta os de Poke- 
mon Stadium e Snap. Ao todo no entanto, 
jogo e bem colorido e os visuais sao aci- 
ma da media, mesmo que nao utilizem todo 
o sistema. Pikachu e particularmente no- 
tavel no departamento de audio, com mui- 
tas vozes de Pikachu. Um de alguns jogos 
que introduz uma nova tecnologia para tra- 
zeruma nova experiencia de jogo, Hey You 
Pikachu! tern uma otima jogabilidade, mes- 
mo nao sendo bem um jogo. 
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RAYM AN DAS AS CARAS TAMBEM DO GAME BOY 

Como Rayman, voce precisa resgatar os Toons (desenhos animados), 
pegar energias e enfrentar o malvado Mr. Dark. Para trazer de volta a paz para 
seu mundo. Se falhar todo o mundo sera escravizado. Uma trarna bem pesada 
para urn jogo de Game Boy Color, mas o Rayman da Ubi Soft esta apto para o 
desafio. Pelo jogo ha 7 levels para voce correr, pular, escalar passar por obstacu- 
los e muito mais. Ande para frente, pule e atire, sera tudo o que ira fazer. Mesmo 
que este tipo de jogabilidade nao seja revolucionaria, o bom controle, a grande 
quantidade de power-ups e uma trarna legal fazem deste jogo um sucesso. 

Alguns irao reclamar com a repetigao de obstaculos do jogo e a mancada 
dos chefes. Mas Rayman continua divertido. 

Por ser um jogo de GB, os graficos sao medfocres. Rayman por outro 
iado e bem animado e traz um visual fora do normal. As fases estilo desenho 
animado, dando a impressao que esteja mesmo andando em florestas de dese- 
nho animado, cavemas e etc. Rayman anda de um jeito que lembra aqueles de- 
senhos animados da TV. E com todos os seus movimentos o Rayman do GB faz 
justiga para o primeiro jogo do PSX e Saturn. Enquanto que a maiorfraqueza do 
GBC tende a ser o som, a Ubi Soft trabalhou duro para dar ao jogo um belo som. 
Os efeitos de pulo, soco, splashes de agua estao particularmente impressionan- 
tes. A musica do jogo e maravilhosa e cada fase tern uma musica de fundo que 
combina com ela. A primeira fase da floresta e uma mistura de batidas New Age 
com de desenhos animados, enquanto que as fases mais escuras tern batidas 
mais sombrias e assustadoras. 

Rayman nao e muito complexo, mas suas varias habilidades, acopla- 
das com a boa aventura, faz um jogo divertido. Mas o jogo falha com o valor de 
rejogar, porque voce deve ficar indo e voltando nas fases para pegar itens e 
power-ups e voce ira encontrar algo novo a toda 
hora. E alern do mais, se voce tiver uma segunda 
unidade GB voce pode destravar muitos levels adi- 
cionais no jogo. Se a Ubi tivesse colocado mais al- 
guns efeitos sonoros e um pouco mais de criativida- 
de, ela teria um belo jogo de plataforma. Mas mes- 
mo assim Rayman ainda e um bom jogo e um dos 
melhores titulos a chegar ao GBC recentemente. 
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BEETLE BUGGIN' 
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GRA 

SOM: 

JOGABILIDADE: 

ORIGINALIDADE: 

D1VERSAO: 

NOTA FINAL: 

REQUERIMENTOS: 



Mmimo: Pentium 200, 32MB RAM, 
328 MB deHD, CD-ROM 8x 

Recomendlado: Pentium III, 64MB 
RAM, «0 MB dc HD, CD-ROM 24x 



Os anos 60'$ 

est ao de 

volta 





1 1 11^ Quando o assunto e entretenimento interativo, uma coisa e 
certa, nao ha espago para jogos de corrida. Entao, como um jogo 
compete com a outra duzia de titulos parecidos? Quando e a Info- 
grames e seu mais novo game de carros, Beetle Buggin, voce tern, 
um jogo divertido com umas pequenas mudangas no genero. BB 
parece um vefad nos anos 60, com varias musicas estilo Beach 
Boys tocando no fundo, enquanto corre em um dos 5 estilos de pis- 
tas. Estas variam de cursos abertos na estrada, ate corridas de 
buggy nas dunas e ate corridas de caminhao monstro em estadios. 
E nao e preciso dizer que BB e um jogo totaimente no estilo arcade. 
Ha bastante coisa no jogo pois ha cerca de 20 pistas que sao 
espalhadas nos modos diferentes: Quick Race, Championship e Be- 
etle Challenge. "Quick Race" serve para correr pelas pistas sem com- 
promisso (em 5 estilos de jogo). jgg 
Championship e uma enorme 
competigao para ver quern e o 
melhor em 3 eventos (vencendo 
um tomeio destrava o proximo). 
No Beetle Challenge todos os ti- 
pos de corridas encontradas no 
Quick Race estao disponiveis 
(Speed, Buggy, Jump, Cross e 
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Monster) e voce deve ser bom em todas para ser o 
melhor. Este ultimo modo na nossa opiniao e o me- 
Ihor por ser o mais profunda. E e bem excitante quan- 
do percebe que a Al de seus oponentes vai ficando 
cada vez mais dificil enquanto vai progredindo. No to- 
tal ha 50 carros e 17 modelos para escolher e apenas 
2 carros para cada tipo de corrida estao disponiveis 
no come?o. E quanto mais corridas veneer mais car- 

I ros ganhara. Por 
exemplo no Beetle 
Challenge quando 
vence as corridas, 
voce ganha pon- 
tes para comprar 
carros para usar 
nos outros modos. 
E corno o tftulo ja 
sugere, urn dos carros sera o Fusca da VW (lembre- 
se, a versao dos anos 60 e as encamagoes dos anos 
90) e mais outros modelos como Combi, o Manx Bu- 
ggy, o Speedster, o Kharmann Ghia, o Baja e muito 
mais. 

grAficos e jocabiudade 

As cores sao muito bonitas e variadas. Grafi- 
camente o jogo e muito bom. Tudo e muito detalhado 



e beio e isso adiciona muito para a diversao. Con- 
trolar este jogo de corrida arcade e bem facil, 
ate mesmo para os novatos. Para manusear e 
so usar urn controle ou o teclado. As setas con- 
trolam o carro enquanto a barra de espago con- 
trols os nitros para saltar no modo Jump. Os 
carros sao bem controlados, mas o modo Jump 
requer urn pouco de pratica para que se fique 
melhor. 
O SOM E MULTIPLAYER 
Urn lado ruim e a musica que pode ficar bem 
irritante depois de u m certo tempo e tambem nao 
ha suporte para jogos em rede. Ha um suporte 
para 6 jogadores via LAN, mas nem todos os 
jogadores tern acesso a LAN. Por outro lado ha 
um modo de 2 jogadores com a tela divi- 
dida ao meio, para aqueles que nao ligam 
de dividir o mesmo monitor. 
FINAUZANDO 

Ao todo BB e bem legal, divertido e beio 
com muitas op9oes que garantem uma 
longa vida ao jogo. E tambem e bom o 
prego relativamente baixo do produto, ape- 
nas R$ 39,99. Entao para os usuarios de 
PC que estao confuses com as centenas 
de jogos de corridas disponiveis, este e um bom jogo 
para come9ar. E se gosta de jogos de arcade, acredi- 
te em nos, nao ira dormir no volante com este aqui. 
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GRAF1CO: 

SOM: 

JOGABILIDADE: 

ORIGINALIDADE: 

D1VERSAO: 

NOTA FINAL: 

REQUERIMENTOS: 



Mi nimo: Pentium 233, 32 MB RAM, 
lOMBdeHD 

Recomendado: Pentium III, 64 MB 
RAM,100MBdeHD 



E um Simula 

dor muito 

borne© 

melhor, e 

de graca! 






1 1 11^ Aces High e um novo simulador da 2° guerra mundial online, dos 
caras que comecaram fazendo Warbirds: Dale Addink e Doug Balmos. O 
concerto basico e o mesmo dos outros simuladores da 2° guerra mundial 
(Warbirds, AirWarrior, MS Fighter Ace): Voce pega o software de graga e voa 
online. 

Inst siaqae e Interface 

O software do simulador e bem modesto, com apenas 7MB, mas 
parece crescer enquanto o simulador se desenvolve. O processo de instala- 
gao e de assinatura e bem facil. Voce tern duas semanas para voar de graga. 
Se nao quiser voar mais, entao nao precisa fazer nada. O software avisa toda 
vez que precisar de um update. O site da HiTech oferece forum, novidades, 
documentagao do jogo e outras coisas. Nao e uma grande coisa ainda, mas 
o jogo ira crescer. Toda a interface do jogo e 3D. A HiTech Creations criou 
uma engine que suporta tambem objetos 2D e funciona muito bem. Na torre 
porexemplo.vocefazanavegacaoba- - 
sica mas ainda esta em 3D e voce 
pode assistir a luta do solo. Isso e 
muito bom, pois voce tern que ter uma 
ideia do que esta acontecendo antes 
de decolar. O sistema de visao 3D e 
consistente em todos os lugares: voce 
pode mudar entre os modos Snap e 
Pan em qualquer posipao incluindo o 
Cockpit, no seu para-quedas e tudo 
mais. A configuragao e o setup sao 
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feitos por urn notepad que pode 
seracessado de qualquer lugar 
apertando a tecla ESC. Enquan- 
to esta lutando pode olhar nos 
mapas, mudar algumas coisas e 
etc... 

Graficosesom 

O conteudo da engine do 
jogo e muito bom, considerando 
o pequeno time que o fez. Os mo- 
delos dos avioes parecem muito 
legais e sao incrivelmente deta- 
Ihados, incluindo os equipamen- 
tos de dentro. As nuvens sao le- 
gais, mesmo sendo raras. O terreno e 
repetitivo, mas esperamos que isso 
mude em versSes futuras. Todos os si- 
nes e alarmes estao aqui, mas fica cla- 
ro que os esforgos foram voltados para 
uma engine mais solida do que os grafi- 
cos e sons. E com o tempo, com certe- 
za a Aces High ira oferecer mais quali- 
dade neste campo. Os cockpits podem 
ser descritos mais para pilotar do que 
para a visao. Sao inteiramente 3D, como 
tudo mais no jogo e os instrumentos sao 
faceis e claros de ler. O som e bem cla- 
ro e alto para deixara jogabilidade ain- 
da mais realista como o barulho dos ti- 
ros. A engine tarn bem e bem rapida: 
voce consegue bons framerates de 30 
porsegundo em 1280x1024. O som e 
excelente, especialmente os barulhos 
dos motores. Alguns sons sao muito 
reais como os para-quedistas do C-47 
que gritam "Geronimo" quando estao dei- 
xando o aviao. Voce pode ouvir o baru- 
lho de outros motores quando outros 
avioes estao seaproximando., Pode nao 
ser realista, mas e bem util. 

Modeios de voo e dano 

Ha apenas um modelo de voo 
disponivel, o modo "no relaxed realism". 
Essa foi provavelmente uma decisao 





sabia. Entao como o modelo de voo e? 
E bem legal. Podemos dizer, que os que 
nao gostarem de simuladores nao vao 
gostar deste. E tudo muito bem feito e 
requer muito treinamento antes de en- 
trar em uma batalha aerea. Os tipos di- 
ferentes de avioes tambem sao distin- 
tos e fazem justica aos seus modeios 
reais. E inevitavel compararos modeios 
com Warbirds. Agora se sao tao realis- 
tas quanto os de warbirds, isso e uma 
questao de opiniao. E um pouco menos 
realista e nao menos preciso. E alem 
do que sao os mesmos caras por tras 
dos dois simuladores. Porexemplo, ha 
muita diferenca entre o modelo relaxa- 
de Fighters Ace e Aces High. Mesmo 
quando comparado com o MS Flight Si- 
mulator, o modelo de Aces High e bem 
mais diffcil de voar. O modelo de dano e 
maravilhoso: o aviao explode rnaravilho- 
samente e se torna em pedacos. Tanto 
as metralhadoras como pousos errados 
causam resultados variados. O modelo 
de voo de Aces High apresenta um de- 
safio balanceado e oferece caracteristi- 
cas distintas dos avioes diferentes en- 
quanto e mais suave do que Warbirds. 
A unica caracterfstica besta e a decola- 
gem automatica. Naodecola automati- 
camente e voce ainda deve or- 
denar o aviao antes de decolar. 
Voce tambem tern uma op- n^n 
$aode auto ordenaro aviao f. 
no voo. Isso e uma coisa I 
muito boa, pois voce deve or- 
denar seu aviao muitas vezes 
em Aces High. O simulador 
tern atualmente 13 avioes 
com varias versoes de alguns 
tipos. Por exemplo ha 4 ver- 
soes do Me109. Afocaliza- 
$ao e nos de batalha e cla- 
ro, mas ha dois de bombar- 



deio e um C-47 carregando soldados, 
os quais sao usados para capturar cam- 
pos de batalha. E possfvel doisjogado- 
res voarem em um bombardeador, ocu- 
pando estates diferentes. A lista dos 
avioes disponiveis sao: B-17G, B-26B, 
Bf 109F-4, Bf 109G-2, Bf 109G-6,Bf 
109G-10, C-47A, C.205, LA-5FN, F4D- 
1C, F4D-1D, Fw 190A-8, P-38L P-51D, 
Spitfire Mk V, Spitfire Mk IXe N1K2-J. O 
Typhoon ira aparecer na versao 1 .02. 
Para o valor no comb ate..- 
Ha atualmente 3 arenas em 
Aces High. A principal e aonde esta a 
atpao: voce tern visoes internas restritas 
e um carregamento de munigao e com- 
bustivel bem real. Os Special Events sao 
usados para voos em esquadroes e coi- 
sas assim e final me nte a arena Training 
permite que use a visao de fora e da 
munigao e combustivel ilimitado. 3 pai- 
ses voam para dominar o universo de 
Aces High: Os Knights, Bishops e 
Rooks. (Os paises sao nomeados como 
pe?as de xadrez e o mapa aparece 
como um tabuleiro de xadrez). E nao 
importa quern escolher, todos os avioes 
estarao disponiveis. Geralmente, a his- 
toria e deixada de lado para dar uma boa 
jogabilidade e isso e uma coisa boa. 

Aces High e muito legal e um 
simulador muito competente. Voce nao 
tern nenhum problema ou bugs, nenhum 
CTD ou congelamento. O fator de diver- 
sao e bem alto para os que gostam de 
simuladores. E um simulador jovem en- 
tao isso e so o comego. Ele esta cres- 
cendo a cada minuto e cada vez ira ter 
mais veiculos e caracterfsticas. A HiTe- 
ch Creations esta dedicada com este 
produto e sabe o que a galera online 
quer. Nos sinceramente recomendamos 
este jogo para qualquer um que gostar 
do genera. E alem do que, voce tern 2 
semanas para jogar de graga, o que 
poderia perder?!? 
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VAI DAR ROLO!!! 

Para terminara listagem de gol- 
pes de todos os personagens, voce 
confere os demais golpes dos perso- 
nagens Man/el e tarnbem como habili- 
tar todos eles e segredos do game 
(mas isso vai dependerde mu/ta coisa 

3 epode nao seracessivelpara rnuitos). 

3 Por falar em segredos, talvez a ver- 
sao americana de MvsC2 possa que- 
brar a bronca que rnuitos podem pe- 

g gar em relagao a Capcorn of Japan — 

g sem internet, sem chance! 

Aparentemente os metodos 

^adotedos pela Capcorn of America 

S para habilitar os personagens secre- 



:ji as. 



orA 




tos sera mais simplified do e 
nern rnesmo dependendo se- 
quer do VMU como um fator 
fundamental (a chave para ha- 
bilitar tanto os personagens do 
arcade e do Dreamcast). $is- 
tema adotado para habilitar os rnes- 
mos, sera porexperiencia, registrados 
tanto no arcade quando no Dreamcast, 
onde chegando a determinadas pon- 
tuagoes de experienc/a voce podera 
disponibilizar certos personagens, co- 
res alternatives e fases secretas. An- 
tes dos golpes, recapitule as explica- 
goes da ed/gao anterior. 




—n 



======== ASSIST TYPES ========= 

Recapitulando, depois de seleci- 
onar seus personagens e necessario 
selecionar um "Assist Type" para cada 
personagem, que estao divididos em tres 
tipos: Alpha, Beta e Gamma. O Assist 
Type determina os movimentos de com- 
bina$6es variaveis entre os personagens 
e a ajuda de cada personagem pode ser 
seguida de: 

- Shooting Attack: personagem langa 
um projetil.- Air Attack: personagem lan- 
5a um ataque anti-aerio. 

- Irregular Attack: personagem usa um 
^| ataque nao muito tradicional. 

- Movement Attack: personagem usa 
um ataque que cornega do ponto de onde 
esta o personagem atual. 

- Balance Assist: o ataque de um per- 
sonagem pode variar quando agindo em 
conjunto com outro personagem. 

- Rush Attack: personagem usa um ata- 
que que comega da extremidade da tela. 

- Throw: personagem tenta arremessar 
oponente. 

- Recovery: um personagem da ao seu 
(que esta em luta) um life-up. 



- Sweep Attack: personagem usa um 
ataque que atinge quase toda a tela, 
acertando em baixo geralmente. 

- Launch Attack: personagem ataca 
com um movimento que langa o adver- 
sary para cima. 

- Attack Assist: personagem langa um 
projetil armadilha/prende ou um ataque. 

- Ability Assist: um personagem da ao 
seu personagem (que esta em luta) um 
power-up. 





E HYPER COMBOS 

A barra de Hyper Combo locali- 



za-se no baixo, exibindo o niimero atual 
de niveis Hyper disponivel (podendo 
acumular cinco barras no maximo). As 
barras servem para executar os Hyper 
Combos e voce pode determinar a quan- 
tidade de barras usadas. Alguns Hyper 
Combos podem causar grandes estra- 
gos num unico adversario, cada perso- 
nagem tern um ou mais tipos de Hyper 
Combo. 

Alguns deles necessitam do uso 
de ate tres niveis da barra de Hyper. 
Antes de um Hyper Combo, ha uma pau- 
sa leve onde a tela escurece e o perso- 
nagem, que executa o movimento, junta 
energia. Durante esta pausa, o oponen- 
te nao pode se mexer — o Hyper Com- 
bo nao conecta imediatamente, dando- 
Ihe um curto periodo para defender. 
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===== DELAYED HYPER COMBO ===== 

O Hyper Combo permite que to- 
dos os tres personagens do time execu- 
tem um Hyper Combo contra urn unico 
oponente numa rapfcia sucessao. Uma 
vez que o primeiro personagem esta exe- 
cutando o Hyper Combo, voce pode exe- 
cutar qualquer comando de Hyper Com- 
bo para cada personagem. O Hyper 
Combo do personagem da tela parara 
imediatamente para que o parceiro en- 
tre em cena e imediatamente comece 
seu Hyper Combo escolhido. 

O personagem atual passa a ser 
o partner Beo personagem, que era o 
partner B, torna-se o partner A. Durante 
um Delayed Hyper Combo, os niveis da 
barra sao usados como se cada perso- 
nagem tivesse executado um HC. 



=====:=:==:=:===:=:=:===== COMBINAgOES VARIAVEIS =================== 

As combinagoes variaveis resuitam em ataques com os tres personagens 
na tela, fazendo simultaneos Hyper Combos. Apertando os botoes que convocam 
os socios A e B ao mesmo tempo, o nurnero de personagens se iguala ao numero 
de Hyper Combos possiveis de serem usados, ou seja, tres. 

Cada personagem depende do Assist Type que voce escolheu (Alpha, Beta 
ou Gamma), que so podem ser executadas quando o personagem estiver parado 
ou abaixando no chao e nao executando qualquer tipo de ataque ou defesa. Se 
voce tern s6 um nivel na barra de Hyper Combo, somente seu personagem na tela 
vai executar o Hyper Combo; com dois niveis da barra Hyper, seu personagem 
mais um socio executam o Hyper Combo; caso tenha os tres niveis Hyper, ambos 
os socios vao atacar. 



========= ARREMESSOS / RECUPERAQAO / CHAIN COMBOS ========== 

Para arremessar um oponente, esteja perto dele e entao -> ou <-+ SF ou 
CF. Para arremessos aereos, basta estar perto do oponente durante o pulo de 
ambos, entao 1^+SF ou CR Se o caso e saber como se recuperar de um arremesso 
ou de uma queda, basta fazer <rK.^+ S ou C antes de tocar o chao. Quanto aos 
Chain Combos, eles comegam com SR, SR e SF } ou CR 3 CR CR 



======= VARIABLE ASSIST COUNTER / ATTACK ====== 

O Variable Assist permite pedir a um de seus socios um 
movimento especial ou um ataque normal contra o oponente. 
Apertando qualquer um dos botoes dos socios corresponden- 
te (A ou B), este entra na tela e executa um Variable Assist, 
saindo em seguida (na tela, eie e vuneravel a ataques). 

O Variable Counter funciona enquanto defende um ata- 
que, chamando um de seus socios para contra-atacar o opo- 
nente (<-£>!/+ PA/ B) com um movimento especial ou normal 
(o uso dos Variable Counters gastam a barra Hyper). 

E o Variable Attack serve para chamar um de seus s6- 
cios para um ataque rapido. Cada socio possui comando pro- 
prio para ser convocado — aperte S R+CR para o PA, ou SF+CF 
para o PB — ^ acertando em cheio o adversario subira com a 
guarda aberta. 




SNAPBACK 

O movimento Snapback permite acertar o oponente de 
tela (o que luta com voce no momento), langando-o para fora 
da tela por alguns segundos, forgando a entrada do socio do 
oponente (determine o mesmo bastando usar o movimento 
v]/!ii->+ o PA / B, fazendo os respectivos socios do oponente 
entrem em tela). Quando o comando 4/^->+ PA/ B for usado, 
seu personagem fara um Launch curto com chute ou soco; se 
o mesmo acertar, jogara o oponente fora do campo de bata- 
Jha. O Snapback exige o gasto de um nivel da barra Hyper em 
cada execupao do comando (acertando ou nao). 



S Qualquer Soco 

SR Soco Rapido 

SF Soco Forte 

SS Dois Socos Simultaneos 

PA Partner A* 

C ,. Qualquer Chute 

CR Chute Rapido 

CF Chute Forte 

CC Dois Chutes Simultaneos 

PB Partner B* 

Super Pulo *^"f ou £71 ou NK 

Dash ->^ ou 4-<r 

Snapback 4-^-^+PA/B 

Variable Counter 4^<-+PA/B 

Taunt / Chouhatsu Start** 

Taunt /Chouhatsu (DC) Start+A** 

OBSERVANCES 

* Tanto o botao PA quanto o PB servem para chamar um 

desSeus outros dois personagens, para altemar entre eles, voce 
precisa manter o botao pressionado. 
** Alem de insultar, voce pode sair da pose de vitoria (aper- 
tando o botao) depois de ganhar. 



= FATOR SECRETO = 

Eis mais um modo original que a Capcom arranjou 
para destravar segredos em seu Crossover. Voce deve ga- 
nhar tres diferentes tipos de pontos (D-Points, N-Points e 
V-Points), para entao poder "comprar" seus personagens 
extras, habilitarfases secretas e acrescentar alguns adici- 
onais aos personagens. A seguir, eis como voce encon- 
trara a tela: 

Level 

Experiencia 
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*VS Shop* 



Play Time 




D-Points 
^Character List* N-Points 

V-Points 

^Character Trade* Net Wins 

Net Losses Rank 

Net Draws 
*VS. COM* 

Description 
*Exit* 

A VS Shop e onde voce 
usa seus pontes para compraros 
personagens. O Character List (lista de personagens) 
mostra que personagem e fase voce pode destravar em 
seu jogo atualmente. A opgao Character Trade descreve 
como "negociar" personagens e o VS. COM sao os down- 
loads dos Mini-Games em seu VMU. 

= O SISTEMA DE PONl 0S ~ 

Os tres tipos de pontes necessarios para destravar per- 
sonagens secretos sao ganhos como se seguem: 

- D-Points sao ganhos jogando Marvel vs. Capcom 2 no 
seu Dreamcast em qualquermododejogo (ate mesmo no 
Training Mode). 

- N-Points sao ganhos jogando em batalhas Via Rede 
(mas se voce nao esta atuairnente no Japao, ou possui 
um Dreamcast asiatico sem modem, sem chance!) 

- V-Points sao ganhos levando seu VMU a um arcade 
MvC2 versao japonesa (com entrada especifica para o 
VMU) e jogando o mesmo no arcade — pode ser diffcil, 
para nao dizer impossfvel, encontrar uma maquina des- 
sas por estes lados. 

= VS SHOP = 

No VS Shop, existem tres blocos de itens a venda. 
A lista de itens disponfveis muda dependendo do levei 
(como mostrado na tela de Fator Secreto), entao depois 
de comprar tudo que e possivel quando estiver em um 
determinado level, voce deve jogar rnais para atingir o pro- 
ximo level. 
Os tres blocos de itens sao: 

- Bloco Esquerdo: contem as roupas alternativas e sete 
estagios secretos que podem ser compradas com D-Po- 
ints. 

- Bloco do Meio: guarda os personagens secretos que 
podem ser inicialmente com os D-Points embora mais tar- 
de voce sera obrigado a usar N e V-Points. 

- Bloco Direito: este contem personagens secretos que 
devem ser comprados com uma combinagao de D, N e V- 
Points. 

= DE8TRAVANDO SE&REOOS ' = 

- Os Sete Estagios Secretos: comprados pela VS Shop 
- 32 Personagens Secretos: comprados no VS Shop ou 
podem ser baixados arquivos no web site da Capcom of 
Japan 



- 56 Cores Alternativas: uma para cada personagem, 
compradas pelas VS Shop 

- Selecionar o mesmo personagem multiplas vezes: 

ainda desconhecido, pode aparecer automaticamente num 
save quando chegar a level 99 com todas as opgoes des- 
travadas. 

- NAO MORANDO NO JAPAO... i 

Se voce nao mora no Japao, entao muitos destes 
segredos nao podem ser destravados (o jeito e esperar 
pela versao americana...) usando os N e V-Points? Bern, 
voce tern esta optjao: 
- Baixar o "Hack" 
para salvar arquivos 
contendo os segre- 
dos do game (carre- 
gando um arquivo 
pre-hackeado encon- 
trado somente em 
www.gamefaqs.com/ 
mvc2vms.html) 







= BLACKHEART = 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Long Forward Dash: -», segure ■> 
Long Backward Dash: <-, segure <- 
Air Dash: no ar, ->-> ou SS 
Air Backward Dash: no ar, <-<- ou 4-+SS 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Dark Thunder: 4-fc4>a-»+S 
Inferno: ->^4/^<-+S 

HYPER COMBOS 
Armageddon: 4^->+SS 
Judgement Day: 4^<-+SS 
Heart of Darkness: ^^J-^+CC 

ASSIST TYPE 
+Alpha: Sweep Attack - LP Dark Thunder / Judgement 
Day 

Beta: Air Attack - Inferno / Heart of Darkness 
Gamma: Launch Attack - DF + HP /Armageddon 



AERIAL LAUNCHERS 



-^l+SF 
- SR, SR 



= CABLE = 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Hop Kick: ->+CF 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Viper Beam: >l/^i->+S, pode serfeito no ar 
Scimitar: ->4^+S 

Elec-Trap: nU£«-+C, pode serfeito no ar 
Sightage: -»^i<^+S 
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Assiaale abaixo a$ referencias e quantidades que desejareceber. 



Cod.: 
Cod.: 
Cod.: 
Cod.: 
Cod.: 
Cod: 
Cod.: 
Cod.: 
Cod: 
Cod: 



RG34 
RG35 
RG36 
RG37 
RG38 
RG39 
RG40 
RG41 
RG42 
RG43 



• Cada RS 2,90 

- Cada RS 3,50 
Cada R$ 3,50 
Cada RS 3,50 

• Cada R£ 3,50 

• Cada RS 3,50 

- Cada RS 3,50 

- Cada R$ 2,90 

• Cada RS 2,90 

- Cada R$ 2,90 



C6d.:RG44- 
C6d:RG45- 
C6d.: RG 46 . 
Cod.: RG 47 - 
C6d.:RG48- 
C6d.:RG49- 
C6d.:RG50- 
C6d.:RG51 - 
C6d.:RG52- 
C6d:RG33- 



CadaR$2,90 
Cada RS 2,90 
Cada RS 2,90 
Cada RS 2,90 
Cada RS 2,90 
Cada RS 2,90 
Cada RS 2,90 
Cada RS 2,90 
Cada RS 2,90 
Cada RS 2,90 



Nome: 



Endereco: 
Cidade: 



Estado: 



.C e P- 



Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 
POSTAL para a EDITORAESCALALTDA. CaixaPostal 16.381 
Cep 02599-970 - Sao Paulo - SP - Maiores Monroes, tel.: (0** 1 1 ) 
266-3 1 66 - Voce recebera em sua casa sem nenhuma outra despesa. 
Nao e neces sario recortar sua revista. Basia enviar xerox ou copia 
deste cupom. 



. .-- - V ^MMl ^___- = ^ = _^_-^_____ 



Rushing Punch: 4/iO+C 

HYPER COMBOS 
Hyper Viper Beam: 4-^i->+SS, pode serfeito no ar 
Time Flip: ^iJ-^+CC 

ASSIST TYPE 
+Alpha: Shooting Attack - Viper Beam / Hyper Viper Beam 
Beta: Air Attack - Scimitar / Hyper Viper Beam 
Gamma: Irregular Attack - Elec-Trap / Hyper Viper Beam 






AERIAL LAUNCHERS 



-iJ+SF 
- SR, SR 



=CAPTAIN AMERICA= 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Cartwheel: -}ii^<e+S 
Double Jump: durante o pulo, I s 

MOVIMENTOS ESPECIAlS 
Shield Slash: 4'^i->+S, pode serfeito no ar 
Stars & Stripes: ->nI/^+S 
Charging Star: ^iJ->+C 

HYPER COMBOS 
Final Justice: sl/SJ-J+SS 
Hyper Charging Star: <4/:si->+CC 
Hyper Stars & Stripes: -»^ii+SS 

ASSIST TYPE 

Alpha: Shooting Attack - Shield Slash / Hyper Charging 
Star 

Beta: Air Attack - Stars & Stripes / Hyper Stars & Stripes 
. +Gamma: Rush Attack - Charging Star / Hyper Charging 
Star 

AE RIAL LAUNCHERS 

-4/+SF 

= COLOSSUS = 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Flying Strike: no ar, ->+SF 

MOVIMENTOS ESPECIAlS 
Giant Swing: ^^i->+S T tambern no ar (gire o direcional 
para aumentar o dano) 

Power Tackle: direto, 4"^i->+CR, tambern no ar 
Power Tackle: diagonal, 4^-^+CF, tambern no ar 



HYPER COMBOS 
Super Dive: ^iJ-^+SS, tambern no ar 
Super Armor: 4^4-+SS 









ASSIST TYPE 
Alpha: Rush Attack - Power Tackle: Straight / Super Dive 
Beta: Air Attack - Power Tackle: Diagonal / Super Dive 
Gamma: Launch Attack - ^i + CF / Super Dive 



-^i+CF 
-CF 



AERIAL LAUNCHERS 

■ ■ 



= CYCLOPS = 

MOVIMENTOS EXTRAS 

Double Jump: durante o pulo, ^ 

MOVIMENTOS ESPECIAlS 
Optic Blast: sl'N^+S, pode ser feito no ar 
Rising Uppercut (Gene Splice): ->^+S 
Cyclone Kick: *4^<-+C 
Optic Sweep: 4^sU+S 

Throw & Beam: proximo ao inimigo, ->^J t 4/^<-+S 
Running Neck Breaker Drop: (c) 4-->+C 
Rapid Punch: (c) <-->+S, aperte S para mais acertos 

HYPER COMBOS 
Mega Optic Blast: 4^->-*-SS, pode ser feito no ar 
Super Optic Blast: ■J'N-^+CC, pode ser feito no ar e e 
controiavel com o direcional 

ASSIST TYPE 

+Alpha: Shooting Attack - Optic Blast / Mega Optic Blast 
Beta: Air Attack - Rising Uppercut/ Mega Optic Blast 
Gamma: Movement Attack - Cyclone Kick / Mega Optic 
Blast 



SR, SR 

^i+SF 

^J+CF 



AERIAL LAUNCHERS 



= DOCTOR DOOM = 



MOVIMENTOS EXTRAS 

Side Drill Kick: no ar, CF 
Downward Drill Kick: no ar, 4'+CF 

MOVIMENTOS ESPECIAlS 
Plasma Beam: 4^->+S, pode ser feito no ar 
Molecular Shield: -^^ivHr^+C 
Photon Shot: -^^£^-+S, pode ser feito no ar 

HYPER COMBOS 
Electric Cage: ^->+SS 
Photon Array: ->^£<-+SS, pode serfeito no ar 
Sphere Flame: ^^i-^+CC 

ASSIST TYPE 
Alpha: Irregular Attack - Photon Shot / Photon Area 
Beta: Air Attack - Molecular Shield / Sphere Flame 
+Gamma: Shooting Attack - Plasma Beam / Electric Cage 



•4^+SF 
SR, SR 
^J+CF 



AERIAL LAUNCHERS 
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= GAMBIT = 

MOVIMENTOS EXTRAS 



Desconhecido 



MOVIMENTOS ESPEC1A1S 
Kinetic Card: 4^-^+S, pode ser feito no ar 
Trick Card: 4"tt<-+S 
Cajun Slash: -^N+S 
Cajun Strike: (c) 4"*h+C 
Cajun Escape: (c) 4^+S, -> ou 4- para saltar da parede 

HYPER COMBOS 
Royal Flush; ^->+SS 
Cajun Explosion (frente): 4^-»+CC 
Cajun Explosion (tras): 4/ld<r+CC 

ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Kinetic Card / Royal Flush 
+Beta: Movement Attack - LP Cajun Slash / Royal Flush 
Gamma: Launch Attack - Crouching HP / Royal Flush 



-^+SF 



Desconhecido 



AERIAL LAUNCHERS 

= HULK = 

MOVIMEMTOS extras 



MOVIMENTOS ESPECIA1S 
Gamma Tornado: -^nI/I^+S 
Gamma Slam: 4^-»+S 
Gamma Charge: (c) *-->+C 
Anti-Air Gamma Charge: (c) ^^+C 

HYPER COMBOS 
Gamma Wave: 4^->+SS 
Gamma Crush: nI^<-+SS 
Gamma Quake: 4/!*l-»+CC 

ASSIST TYPE 
Alpha: Sweep Attack - Gamma Slam / Gamma Wave 
+Beta: Rush Attack - Gamma Charge / Gamma Crush 
Gamma: Air Attack - Anti-Air Gamma Charge / Gamma 
Quake 



■ 



AERIAL LAUNCHERS 
-^+SF 
-* + CF 

= ICEMAN = 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Cartwheel Kick: no ar, ^+CF 
Snowball Throw: no ar, ^+SF 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Ice Beam: 4^->+S, pode ser feito no ar 
Ice Avalanche: NpiO+C, pode ser feito no ar 
Ice Fist: 4/£<-+S 






HYPER COMBOS 
Arctic Attack: 4^->+SS, pode ser feito no ar 

ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Ice Beam / Arctic Attack 
Beta: Irregular Attack - Ice Avalanche / Arctic Attack 
+Gamma: Balance Assist - Ice Beam / Arctic Attack 



AERIAL LAUNCHERS 



-■^+CF 



= IRON MAN = 

MOVIMENTOS EXTRAS 

Flight: nPi^^+CC, repita para cancelar 
Upward Kick: no ar, / h+CF 
Upward Laser Blast: no ar, ^+SF 
Downward Laser Blast: no ar, -4/+SF 
Knee Dive: no ar, nU+CF 

MOVIMENTOS ESPEC1AIS 
Unibeam: 4^->+S, tambem no ar 
Repulsor Blast: -^nj4/£<t+S 
Smart Bomb: SF+CR, tambem no ar 

HYPER COMBOS 
Proton Cannon: 4^-^+SS 

ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Unibeam / Proton Cannon 
Beta: Air Attack - Repulsor Blast / Proton Cannon 
Gamma: Launch Attack - Standing HK / Proton Cannon 



AERIAL LAUNCHERS 



^l+CF 

CF 



= JUGGERNAUT = 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Double Fist: ->+SF 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Earthquake Punch: -^:u4'+S 
Juggernaut Punch: ^-id^-^+S 
Juggernaut Body Press: ^-i^^^^+C, pode ser feito no 
ar 
Cytorak Power-Up: -»nU>»i+SS 

HYPER COMBOS 
Juggernaut Headcrush: 4^->+SS 

ASSIST TYPE 
Alpha: Sweep Attack - Earthquake Punch / Juggernaut 
Headcrush 

+Beta: Rush Attack - Juggernaut Punch / Juggernaut He- 
adcrush 

Gamma: Irregular Attack - Juggernaut Body Press / Ju- 
ggernaut Headcrush 
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AERIAL LAUNCHERS 

- 4>+SF 

= MAGNETO = 

MOVIMENTOS EXTRAS 

Flight: sl/i^+CC, faca uma segunda vez para cancelar 
Air Dash: no ar, SS, use o direcional para direcionar 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 

E.M. Disrupter: <-^4>^i->+S, pode ser feito no ar 
Magnetic Blast: no ar, >M->+S 
Hyper Gravitation: -^sl/k^+C, pode ser feito no ar 
Magnetic Force Field: <-L^^+C 

HYPER COMBOS 
Magnetic Shockwave: nI/SJ-^+SS 
Magnetic Tempest: 4^->+CC, pode ser feito no ar 

ASSfSTTYPE 
Alpha: Shooting Attack - E.M. Disruptor / Magnetic Sho- 
ckwave 

+Beta: Attack Assist - Hyper Gravitation / Magnetic Tem- 
pest 

Gamma: Launch Attack - Crouching HP / Magnetic Tem- 
pest 

, 
AERIAL LAUNCHERS 

- SR, SR 

= MARROW = 

MOVIMENTQS EXTRAS 
Double Jump: durante o pulo, 1 s 

MOVIMENTQS ESPECIAIS 
Bone-A-Rang: 4^-»+S, pode ser feito no ar 
Tearing Spine: ->\I/*i+S 
Ricochet Slash: 4^<-+C 
Ride & Slash: ->^4'£4-+S, pode ser feito no ar 

HYPER COMBOS 
Stinger Bones: 4/^i->+SS 
Bone Baste: >|/£<-+SS, pode ser feito no ar 

ASSIST TYPE 

Alpha: Shooting Attack - Bone-A-Rang / Bone Baste 
Beta: Air Attack - Tearing Spine / Bone Baste 
+Gamma: Movement Attack - Ricochet Slash / Stinger 
Bones 

AERIAL LAUNCHERS 

-^+SF 

= OMEGA RED = 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Underground Strike 

-[proximo]: i^+CF 
-[medio]: 4/+CF 









-[longe]: ^+CF 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Carbonadium Coil 

-[direto]: ^^J->+SR 
-[noar]: \Pa-»+CR 

- [diagonal superior]: 4^-^+SF 
-[cima]: 4^-^+SS 

- [diagonal inferior]: no ar, 4/^->+CF 

- [baixo]: no ar, nI^-^+CC 

Energy Drain: apos o Carbonadium Coil, aperte S 
Death Factor: apos o Carbonadium Coil, aperte C 
Agarroes (Diregao+C) 

-Return: «-+Sou C 

- Slam: ^+S 

- Double Slam: 4"+S, nI/+S, pode ser feito no ar 
Omega Strike 

-[baixo]: 4^-»+CR 
-[diagonal direita]: 4>>i-»+CF 
-[cima]:^->+CC 
- Siga com: ^+C para cancelar 
<-+C para retornar 

HYPER COMBOS 
Omega Destroyer: vl/i^+SS 
Omega Smasher: no ar, 4^<-+SS 

ASSIST TYPE 
♦Alpha: Throw Attack- Carbonadium Coil -> Throw/Ome- 
ga Destroyer 

Beta: Air Attack - Diagonal Up Omega Strike / Omega 
Destroyer 

Gamma: Sweep Attack -Close Underground Strike /Ome- 
ga Destroyer 



AERIAL LAUNCHERS 



*+SF 

SR, SR 



= PSYLOCKE = 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Double Jump: durante o pulo, 1 s 
Triple Jump: apos o pulo duplo, ^ 
Flip Kick: -}+CF 
Hop Back Kick: 4-+CF 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Psy-Blast: 4^^-^+S, pode ser feito no ar 
Psy-Blade Spin: ^^i-^+C, pode ser feito no ar 
Ninjutsu: -^nI^^+S ou C, pode ser feito no ar (manter 
o botao pressionado determina a posigao e voce pode di- 
recionar o ataque+S ou C) 

HYPER COMBOS 
Kochou Gakure: 4^^+CC, pode ser feito no ar 
Psy-Maelstorm: 4^-^+CC 
Psy-Thrust: >l^->+SS, pode ser feito no ar (escolha a 

diregao com direcional+S) 
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ASSIST TYPE 
Alpha: Air Attack - Psy-Blade Spin / Psy-Maelstorm 
Beta: Shooting Attack - Psy-Blast / Kochou Gakure 
+Gamma: Balance Assist - Psy-Blast / Psy-Thrust 



AERIAL LAUNCHERS 



- ^+SF 



= ROGUE = 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Diving Kick: no ar, n!/+CF 
Air Dash: no ar, ->-> ou SS 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 

Repeating Punch: 4^-»+S, pode ser feito no ar 

Rising Repeating Punch: ->4/^i+S 

Power Dive Punch: ->>I^+G 

Power Drain: 4^^-+C, pode ser feito no ar 

HYPER COMBOS 
Good Night Sugar: 4^-^+SS 

ASSIST TYPE 
Alpha: Air Attack - Rising Repeating Punch / Good Night 
Sugar 

+Beta; Rush Attack - Repeating Punch / Good Night Su- 
gar 
Gamma: Throw - Power Drain / Good Night Sugar 

AERfAL LAUNCHERS 

-CF 

-iJ+CF 

-sl/+SF 

= SABRETOOTH = 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Wall Bounce: no ar e proximo a parede, ■> 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Berserker Claw: nI^->+S 
Wild Fang: -}:a si/ £<-+§■ 
Armed Birdie: -^sbt^+C 

HYPER COMBOS 
Berserker Claw X: 4/^i->+SS 
Heavy Armed Birdie: -^sJ/tf^+CC 
Weapon X Dash: -»4/a+SS 

ASSIST TYPE 

+AIpha: Movement Attack - Berserker Claw / Berserker ■ 
CiawX 

Beta: Shooting Attack - Armed Birdie / Heavy Armed Bir- 
die 

Gamma: Launch Attack - 2nd half of Standing HP / Heavy 
Armed Birdie 



= SENTINEL = 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Flight: vUi^+CC, repita novamente para cancelar (tam- 
bem no ar) 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Rocket Punch Low: >^->+SR, tambem no ar 
Rocket Punch Straight: xl^-^+SM, tambem no ar 
Rocket Punch Diagonal: ^xkii+S, tambem no ar 
Sentinel Force: >I/bi->+C 

HYPER COMBOS 
Plasma Storm: ^^+SS 
Hard Drive: no ar, sJ/^+SS 
Hyper Sentinel Force: 4^->+CC 

ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - / Hyper Sentinel Force 
Beta: Launch Attack - Quick ^ +■ CF / Hyper Sentinel For- 
ce 

Gamma: Sweep Attack - SR Sentinel Force / Hyper Senti- 
nel Force 



AERIAL LAUNCHERS 



-^l+CF 
-CF 



= SHUMA-GORATH = 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Stone Drop: no ar, 4^+CF 
Upward Stare: no ar, -l^+SF 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Mystic Stare: (c) <-- >+S 
Mystic Smash: (c) <-->+C 
Devitillzation: -»>J\l/£4-+C 

HYPER COMBOS 
Chaos Dimension: vP^i->+SS, ataque com SF ou SR (ne- 
cessario tres niveis da barra de Hyper) 
Chaos Split: nI^-^+CC 

ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Mystic Stare / Chaos Split 
Beta: Movement Attack - Mystic Smash / Chaos Split 
-f-Gamma: Balance Assist - Mystic Stare / Chaos Split 



AERIAL LAUNCHERS 



-N+CF 



= SILVER SAMURAI = 

MOVIMENTOS EXTRAS 

Desconhecido 



AERIAL LAUNCHERS 



-vp+SF 



MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Shuriken: nJ/^j->+s, pode ser feito no ar e e possfvel con- 



14 GAMERS - gamers@edescala.com.br 



__ 









trolar sua diregao com 4 s ou ^ 

Hyaku Sakuchi: aperte S retidamente ou -^vl^+S 

Dash; ■»-» 

HYPER COMBOS 
Chou Shuriken: nI^-^+SS, podeserfeito no ar durante o 
Touki Ikazuchi 

RaiMenKen: >I/^i->+CC, o movimento pode ser alterado 
dependendo do modo do Touki 
Touki Ikazuchi: >l/fc:<-+S 
Touki MSzu: ^£<-+CR 
Touki Honoo: ^£<-+CF 

ASSIST TYPE 
+Alpha: Sweep Attack - Hyaku Sakuchi / Hyper Hyaku 
Sakuchi 

Beta: Shooting Attack - Shuriken J Chou Shuriken. 
Gamma: Launch Attack - Crouching HP / RaiMenKen 



-sKSF 



AERIAL LAUNCHERS' 



= SPIDER-MAN = 



MOVIMENTOS EXTRAS 
Wall Bounce: no ar e perto do canto da tela, -> 
Air Dash: no ar, ->-> ou SS 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Web Ball: sl^->+S, pode serfeito no ar 
Web Swing: >J/^4-+C, pode serfeito no ar 
Spider Sting: ->4^+S, levante com S 
Web Throw: -»ii4/i£<-+S 

HYPER COMBOS 
Maximum Spider: ^->+SS, pode ser feito no ar 
Crawler Assault: >^-*+CC 
Ultimate Web Throw: 4^<-+SS 

ASSIST TYPE 
+Alpha: Attack Assist - Web Ball / Crawler Assault 
Beta: Movement Attack - Web Swing / Crawler Assault 
Gamma: Air Attack - Spider Sting / Crawler Assault 

AERIAL LAUNCHERS 
-v|/+SF 
-si'+CF 
-SR,SR 

= SPIRAL =Wtk 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Flip Punch: no ar, 4^+SF 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Dancing Sword: ->^£<~+S, SR para l.angar uma espa- 
da (pode ser feito no ar) 

Kentobashi - Front: durante o Dancing Sword, 4^->+ 
SR, pode ser feito no ar 
Kentobashi - Up: durante o Dancing Sword, 4^-^+SF 



(podeserfeito no ar) 

Kentobashi - Circle: durante o Dancing Sword, 4^->+GR 

(podeserfeito noar) 

Kentobashi - 6-Way: durante o Dancing Sword, >J^->+CF 

(pode ser feito noar) 

Six-Hand Grapple: -»si/\J+S 

HYPER COMBOS 
Stampede Sword: 4>^->+SS, pode serfeito no ar 
Metamorphosis: vl'l^+SS, aperte S para atacar (neces- 
sario tres niveis da barra de Hyper) 
Speed Dance: nJ/z^+CC 
Strength Dance: \l^->+CC 

ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Kentobashi: Front / Stampede 
Sword 

Beta: Irregular Attack - Kentobashi: Up / Stampede Sword 
+Gamma: Sweep Attack - Standing HP / Metamorphosis 
+ Auto-Attack 



-^+CF 



AERIAL LAUNCHER S 



= STORM = 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Flight: nI/£4-+CC, faga uma segunda vez para cancelar 
Air Dash: no ar, SS (use o direcional para direcionar) 
Slow Decent: no ar, segure <f 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 

Whirlwind: 4^->+C, pode serfeito no ar 
Double Typhoon: ->^4^<-+C, pode serfefto no ar 
Lightning Attack: SF+CR, pode serfeit no ar (use o dire- 
cional para direcionar) 
Lightning Sphere: durante o pulo, ^£«-+S 

HYPER COMBOS 
Lightning Storm: ^-£4^->+SS, pode set feito no ar 
Ice Storm: 4"^<-+SS 

ASSIST TYPE 
+Alpha: Shooting Attack - Whirlwind / Lightning Storm 
Beta: Movement Attack - Lightning Attack/ Lightning Storm 
Gamma: Irregular Attack - Double Typhoon / Ice Storm 



m. 



AERIAL LAUNCHERS 



-4/+CF 



f=THANOS = 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Knee Dive: no ar, -J/+CF 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Titan Crash: ^JO+S, tambem no ar 
Death Sphere: n|/U-»+C 



tm 
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HYPER COMBOS 
Gauntlet Power: 4^-^+SS 
Oauntlet Reality: >H*«-+SS 
Gauntlet Space: 4^^+CC 
Gauntlet Soul: 4^<-+CC 

ASSIST TYPE 
Alpha: Attack Assist - Death Sphere / Gauntlet Power 
Beta: Rush Attack - Titan Crash / Gauntlet Reality 
Gamma: Launch Attack - 2nd 4/ + SR / Gauntlet Space 



-sU+SF 



AERI AL LAUNCHERS 

= VENOM = 

MOVIMENTOS EXTRAS 



Desconhecido 



MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Venom Fang: 4^->+S, tambem no ar 
Venom Rush: 4^-»+C 
Web Throw: ->a4'£«"+S 

HYPER COMBOS 
Venom Wave: sl/^+SS 
Death Bite: ^^i-^+CC 

ASSIST TYPE 

Alpha: Movement Attack - Venom Fang / Death Bite 
Beta: Irregular Attack - Venom Rush / Death Bite 
Gamma: Launch Attack - ^+S / Death Bite 



AERIAL LAUNCHE RS 



SR, SR 
^l+SF 



= WAR MACHINE 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Flight: ^£<-+CC, repita para cancelar 
Upward Kick: no ar, •T'+CF 
Upward Laser Blast: no ar, ^+SF 
Downward Laser Blast: no ar, 4^+SF 
Knee Dive: no ar, ^+CF 



MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Shoulder Cannon: 4^->+S ou C, tambem no ar com S 
Repulsor Blast: -^^N/i^+S 
Smart Bomb: SF+CR, tambem no ar 



HYPER COMBOS 
Proton Cannon: 4^-»+SS 
War Destroyer: >pa-»+CC 

ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Shoulder Cannon / Proton Can- 
non 
Beta: Air Attack - Repulsor Blast / War Destroyer 



Gamma: Irregular Attack - Smart Bomb / War Destroyer 

AERIAL LAUNCHERS 

-^l+CF 
-CF 

= WOLVERINE = 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Claw Slide: ^l+SF 
Knee Dive; no ar, ^+CF 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Berserker Barrage: 4^->-+S, aperte S repetidamente para 
mais hits 

Berserker Slash: 4^<-+S 
Tornado Claw: -^4/^+S 

Drill Claw: CR+SF, pode serfeito no ar (use o direcional 
para controlar) 

HYPER COMBOS 
Berserker Barrage X: 4^-^+SS 
Weapon X: -^4^+SS 
Fatal Claw: -^nI^+CC, pode ser feito no ar 
Speed Up: ^a-»+CC 

ASSIST TYPE 

+Alpha: Movement Attack - Berserker Barrage / Berserker 
Barrage X 

Beta: Air Attack - Tornado Claw / Fatal Claw 
Gamma: Rushing Attack - Drill Claw / Fatal Claw 



-^i+CF 



AERIAL LAUNCHERS 

= WOLVERINE = 

(SEM ADAMANTIUM) 

MOVIMENTOS EXTRAS 
Claw Slide: ^l+SF 
Knee Dive: no ar, ^+CF 

MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Berserker Barrage: ^id->+S 
Tornado Claw: ->-4/^i+S, pode serfeito no ar 
Drill Claw: CR+SF, pode ser feito no ar (controlavel com o 
direcional) 

HYPER COMBOS 
Berserker Barrage X: 4^->+SS 
Weapon X: -»4"a+SS 

ASSIST TYPE 
Alpha: Sweep Attack - Standing HP / Berserker Barrage X 
Beta: Launch Attack - Standing HK / Berserker Barrage X 
+Gamma: Irregular Attack - Claw Slide / Berserker Barra- 
geX 

AERIAL LAUNCHERS 

-CF 
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16 pistas desafiadoras, sendo que 12 delas 
sao exclusivas para o Dreamcast (a versao 
arcade tern apenas 4 pistas). 

19 carros diferentes, sendo que 11 deles 
sao exclusivos para o Dreamcast. Cada urn 
com uma caracteristica diferente. 

"• 4 modos de jogo: Arcade, Tomada de 
Tempo (Time Attack), Versus e Campeonato 
de 1 anos. 

A tela dividida permite que dois jogadores 
se enfrentem simultaneamente em 
disputadas corridas. 

Personalize seu carro: mexa na suspensao, 
nos pneus, na direcao, fudo para adaptor 
seu carro as variadas conduces das pistas 
e do clima. 



estrondoso sucesso dos arcades chega com 
(udo ao Dreamcast! 
Mate no peito, arranque pela ponta e 
mosfre para a torcida o craque que existe 
tfentro de voce! 

* Animacao e graficos 
incriveis: a velocidade •: Sinta-se no proprio 
e a tecnica dos 



jogadores simulada 
com perfei^ao. 



: Ambiente 3D 
inovador e 
sofisticado. 



I Sistema de 
sele^ao de jogo 
inedito. 



estadio: efeifos 
sonoros e gritos da 
torcida que so os 
64 canais de audio 
do Dreamcast 
poderiam 
reproduzir. 

& Cada time tern 
seus proprios e 
exclusivos 

atributos. 
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LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAME 
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OS MELHORES PREC0S 1 CONDICOES, TODAS 
AS MARCAS E SISTEiAAS, OS MAIS RECENTES 
LANCAMENTGS, TODA UNHA DE ACESSORIOS 

e SEJMPRE um unmmmw especializado 




(SAO PAULO 



UN - RUA PIO XL, 230 - TEU(0"1 1 1 3643-0444 / 831-0444 

PENHA • RUA CAPJTAO AVELINO CARNE1RO, 457 - TEL.: (0 W 1 1) 6942-0816 

P0MP6IA - RUA DESEMBARGADOR DO VALE, 115 • TEL: (0**11) 3862-1125 

" ... - RUA CONS. MOREERA DE SARROS, 314 - BAIXOS - TEL: [(Til) 6979-6644 
V. CAR RAO - PRACA AURELIO LOMBARD!, 62 - TEL (0**11) 295-1190 



(CEARA 



FORTAIiZA - R. JULIO DE ABREU, 291 - TEU: (0"85) 267-3684 (AUSOTA) 



(MINAS GEftAIS 



POUSO ALEGRE - R. CEL OTAVIO MEYER, 160 - LOJA 130 • TEL: (0"35) 421-7693 
SAO LOURENCO - AV. COMENDADOR COSTA, 295 LOJA 15 - TEL: <0"3>) 331-1683 



(PARAIBA 



JOAO PES50A - AV. NEGO, 200 SAU 112- TEL: (0~83) 226-2369 



EiMMi 



(PARANA 



...:■";:■ RUA ANTONIO D1AS ADORNO, 344 - TEL: (0"Hj 40/6-1936 
OSA5CO - RUA NARCISC STURUHI, 448 - TEL: (0**1 1) 7085-2701 - {BOA VISTA) 
OSASCO - RUA PALEST1HA, 1650 - TEL: (0**11) 7203-3185 - (MUNHOZ JR.) 
SUZANO • RUA BENJAMIN CONSTANT, 1093 - TEL: (0"11) 477-6350 

BAURU • PRACA DAS CEREJEIRAS, 03-38 - CENTRO - TEL: (0**14) 227-2477 

CAMPINAS - RUA COM. QUERUBIM URIEL, 271 - TEL: (0**19) 255-2545 (CAMBUJ) 

CAMPINAS - RUA JOSE MARIA U5BOA, 55 - TEL.: (0**19) 241-6567 (V. TEIXE1RA) 

INDAIATUBA - RUA 13 DE MAIO, 805 - TEL: (0**19) 875-3025 

MAR1UA - AV. VICENTE FERREIRA, 555 - TEL (0*14) 422-4019 

0URINH05 - R. PARANA, 288 - TEU (0*14) 322-2424 (CEKTRO) 

PIRACKABA - RUA GOV. PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL: (G"19) 434-7179 

R1BERA0 PRET0 - RUA FLORIANO PEIXOTO, 905 - TEL: (Q**16) 625-8094 

SALTO - RUA ITAPIRU, 158 • TEL: (0-11) 7828-1163 

S. J. DOS CAMPOS - AV. DR. ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL: (0"12) 341-7250 



CURIT1BA • AV. 5ETE DE SETEMBRO, 4132 - TEL (0~41) 224-1235 (WHO) 
CU8IT1BA - R. MANOEL EUFRASIO, 826 - TEL (0-41) 253-3008 (JUVEYE) 
CURITIBA - AV. REP. ARGENTINA, 1534 - TEL: (0-41) 244-4667 {AGUA VERDE) 
S. J. DOS PINHAJS - AV. RUI BARBOSA, 9295 - TEL (0"41) 382-7785 



RIO DE JANEIRO 



J 
BARRA • AV. DAS AMERICAS, 7707 - LOJA 104 - BL 01 - TEL (0-21) 438-8317 (SHOP. AULEN.) 

BOH5UCE5SO - R. ADA1L, 24 - TEL (0~21) 564-3608 

COPACABANA - AV. N. SRA COPACABANA, 680 - T S S - LOJA B - TEL (0=21) 547-2644 

JREGUISJA - EST. DOS TRES RIOS, 200 - BL 3 - LOJA 119 - TEL (0=21) 443-8522 

1LHA DO GOVERMA0OR - ft. BUS. COELHO GNTRA, 10 - TEL [0=21] 462-0657 

MElfR - R. ANA BARBOSA, 47 LOJA 106 - TEL (0"21) 596-211 1 

TUUCA - R. CONDE DE BONFIN, 346 S/L 205 - TEL KT21) 569-9043 

NITEROi • R. MATR1Z E BARROS, 351 - TEL (0"21) 610-3786 (ICARAi) 

rip-vii'i ) f =zj— —■ m 

PETR0P0US - R. DO IMPERADQR, 772 - S/L 6 E 8 - TEL: (Q"24) 242-8887 (GAIERIA MARCH.) 



OUTROS ESTAD05 



Cbahia 


) 


SALVADOR - LADEIRA DO ACUPE, 2A - TEL:(0"'71) 356-1372 (BROTAS) 


(BRASILIA 


) 



R1QGRANPEPOSUL 




) 


PORTO ALEGRE - R. J. 5IMPLICIO A. CARVALHO, 908 


- TEL (0—511 341-3027 (V. IPIRANGA) 


', SANTA CATARI N A j 
FIORIANOPOUS - RUA LAUftO UNHARES, 898 S/L - TEL: (0"48) 233-2488 (TRINDADE) 
JOINVIUE - RUA DR. JOAO COLIN, 377 CENTRO - TEL: (0**471 433-7429 


(SERGIPE 




: 



ASA NORTE - SOW, 313 - BtOtO - 1 LOJA - 64 • TEL: (0**61) 274-331 1 



crrrrrrn 



ARACAJU - AV. BARAO DO 



\, 943 - TEL: (0*79) 213-0699 (SAO JOSE) 




U 



INFORMACOES SOBRE FRANCHISING 
TEL. (0**11) 3641-0444 OU 3641-0448 - E-MAIL: progames@franchlsin3.com.br 
RUA PIO XI, N° 230 - ALTO DA LAPA - SAO PAULO - SP - CEP 05060-000 



